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Istotnπ zmianπ w polskim systemie edukacji jest upowszechnienie technologii
informacyjnej  w uczeniu siÍ. Komputer  stanowi podstawowe narzÍdzie s≥uøπce
do wyszukiwania informacji , ktÛra jest podstawπ rozwoju kaødego z nas. IloúÊ
informacji, w przeciwieÒstwie do zasobÛw naturalnych, nieustannie roúnie. Ob-
serwujemy zatem gospodarkÍ nadmiaru, ktÛra moøe istnieÊ tylko wtedy, gdy stworzo-
na infrastruktura umoøliwi powszechny do niej dostÍp, a spo≥eczeÒstwo zostanie do
tego przygotowane. Na naszych oczach dokonuje siÍ prze≥om w historii ludzkoúci. Po-
wstaje spo≥eczeÒstwo informacyjne.

Spo≥eczeÒstwo informacyjne to ogÛ≥ ludzi, majπcych powszechne i ≥atwe moøli-
woúci komunikowania siÍ oraz dostÍp do potrzebnych im informacji, poprawiajπcych
warunki øycia, wykonywanie pracy oraz wype≥nianie powinnoúci obywatelskich1.

Globalne spo≥eczeÒstwo informacyjne niesie ze sobπ wyzwania w odniesieniu do
wiÍkszoúci dziedzin øycia, ale szczegÛlnie duøe i znaczπce w odniesieniu do eduka-
cji2. Wynika to z dominujπcej roli wiedzy i potrzeby uczenia siÍ oraz twÛrczego
dzia≥ania w nowych sytuacjach.

Podstawowym celem edukacji informatycznej w liceum jest wykszta≥cenie
umiejÍtnoúci úwiadomego i sprawnego pos≥ugiwania siÍ komputerem oraz

narzÍdziami i metodami informatyki, a tym samym przygotowanie uczniÛw
do aktywnego funkcjonowania w spo≥eczeÒstwie informacyjnym zwanym

takøe spo≥eczeÒstwem wiedzy.

Kolejnπ widocznπ zmianπ jest upowszechnienie nowego modelu nauczania, w ktÛ-
rym wystÍpuje wzajemne przenikanie siÍ treúci, umiejÍtnoúci oraz postaw z rÛønych
przedmiotÛw i úcieøek edukacyjnych. Nowe metody nauczania polegajπ nie tylko na
pozyskiwaniu wiedzy, ale takøe na jej przekazywaniu z uøyciem technik multimedial-
nych ñ ≥πczπcych w sobie grafikÍ komputerowπ, animacjÍ, interakcje, düwiÍk cyfrowy
itd.

W szerzeniu idei nowego modelu nauczania istotnπ rolÍ mogπ odegraÊ nauczy-
ciele technologii informacyjnej, ktÛrzy bÍdπ przygotowani do:

��wspÛ≥dzia≥ania z innymi nauczycielami prowadzπcymi zajÍcia w danym od-
dziale,

                                                          
1 Raport 2. Kongresu Informatyki Polskiej w dniach 30 listopada ñ 2 grudnia 1998 roku.
2 Wojciech Cellary: Edukacja w globalnym spo≥eczeÒstwie informacyjnym. XVI Konferencja

Informatyka w Szkole, Mielec, 19-22.09. 2000.
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��zapoznania uczniÛw z nowoczesnym sprzÍtem i oprogramowaniem,

��stosowania w nauczaniu multimedialnych i interaktywnych úrodkÛw przekazu,

��korzystania ze úwiatowych ürÛde≥ informacji,

��tworzenia rozwiπzaÒ zadaÒ szkolnych w jÍzyku technologii informacyjnej
(typowym dla spo≥eczeÒstwa informacyjnego).

Nauczyciel w wiÍkszym, niø dotychczas stopniu powinien przejπÊ rolÍ doradcy
ucznia w realizacji jego zamierzeÒ edukacyjnych.

Koncepcja dydaktyczna i wychowawcza programu zosta≥a oparta na przekonaniu
autora, øe istotπ nauczania tego przedmiotu nie jest poznawanie programÛw uøytko-
wych, ale pos≥ugiwanie siÍ úrodkami i metodami informatyki w celu rozwiπzywania
problemÛw z zakresu nauczania szkolnego i codziennego øycia. Odpowiednio zdefi-
niowane zadanie rozwija bowiem wiele umiejÍtnoúci, w tym umiejÍtnoúÊ uczenia siÍ
i twÛrczego dzia≥ania. Waønymi z punktu widzenia wychowawczego sπ zagadnienia
poúwiÍcone prawnym i spo≥ecznym aspektom zastosowaÒ technologii informacyjnej
i komunikacyjnej. Uczniowie bardzo szybko przekonujπ siÍ, øe szczegÛlnie na tym
przedmiocie przestrzeganie prawa autorskiego ma podstawowe znaczenie.

Nauczanie technologii informacyjnej wymaga specjalnych warunkÛw. Do naj-
waøniejszych naleøy zaliczyÊ:

��podzia≥ klasy na grupy, aby z jednego stanowiska komputerowego korzysta≥o
co najwyøej dwÛch uczniÛw (idea≥em jest oczywiúcie jeden uczeÒ na stanowi-
sku),

��sta≥y dostÍp do Internetu,

��odpowiedni do potrzeb realizacji programu, zestaw licencjonowanego opro-
gramowania.

Prezentowany dalej program nauczania technologii informacyjnej obejmuje ca≥oúÊ
podstawy programowej kszta≥cenia ogÛlnego w liceum oraz technikum. Wprowadzone
rozszerzenia dotyczπ pe≥niejszego poznania úrodowiska pracy komputera, wprowadze-
nia programu grafiki wektorowej oraz rozwiπzania zadania poúwiÍconego relacyjnej
bazie danych.
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Punktem wyjúcia dla kaødego autora programu nauczania jest zapoznanie siÍ z ca-
≥oúciπ podstawy programowej, ktÛra ñ zgodnie z zapisem art. 3 pkt. 13 ustawy
o systemie oúwiaty ñ stanowi obowiπzkowe na danym etapie kszta≥cenia
zestawy treúci  nauczania oraz umiejÍtnoúci ,  ktÛre sπ uwzglÍdniane
w programach nauczania i  umoøliwiajπ ustalenie kryteriÛw oraz ocen
szkolnych i  wymagaÒ egzaminacyjnych.

Podstawa programowa zak≥ada, øe nadrzÍdnym celem szko≥y powinno byÊ dπøe-
nie do wszechstronnego rozwoju ucznia w zakresie NAUCZANIA, KSZTA£CENIA

UMIEJ TNOåCI oraz WYCHOWANIA. W wiÍkszym niø dotychczas stopniu szkolny pro-
gram wychowania oraz nauczania powinien tworzyÊ spÛjnπ ca≥oúÊ, a tym samym lepiej
przygotowaÊ ucznia do samodzielnego øycia i radzenia sobie z problemami.

Nowego znaczenia nabiera odejúcie od nauczania encyklopedycznego na rzecz
kszta≥towania nastÍpujπcych UMIEJ TNOåCI:

1. Planowania, organizowania i oceniania w≥asnej nauki, przyjmowania za niπ od-
powiedzialnoúci.

2. Skutecznego porozumiewania siÍ w rÛønych sytuacjach [...]
3. Efektywnego wspÛ≥dzia≥ania w zespole [...]
4. Rozwiπzywania problemÛw w twÛrczy sposÛb.
5. Poszukiwania, porzπdkowania i wykorzystywania informacji z rÛønych

ürÛde≥ oraz efektywnego pos≥ugiwania siÍ komputerami i metodami infor-

matyki.

6. Odnoszenia do praktyki zdobytej wiedzy [...]
7. Rozwoju sprawnoúci umys≥owych oraz osobistych zainteresowaÒ.
8. [...] rozwiπzywania [...] problemÛw spo≥ecznych.

Wymienione wyøej umiejÍtnoúci powinny byÊ rozwijane na drodze samodzielnej
aktywnoúci uczniÛw, wspomaganej dodatkowo przez nauczyciela w ramach wszys-
tkich przedmiotÛw oraz úcieøek edukacyjnych. Na przyk≥ad rozwiπzywanie problemÛw
w twÛrczy sposÛb jest oczekiwane w zasadzie na kaødej lekcji, podobnie jak pos≥ugi-
wanie siÍ komputerami.

Podstawa programowa na danym etapie kszta≥cenia pozwala nauczycielowi po≥π-
czyÊ wiedzÍ i umiejÍtnoúci z rÛønych przedmiotÛw oraz dostrzec wystÍpujπce miÍdzy
nimi zwiπzki.  Majπc na uwadze ciπg≥oúÊ i  spÛjnoúÊ poszczegÛlnych etapÛw
kszta≥cenia, naleøy takøe zapoznaÊ siÍ z podstawπ programowπ z informatyki do szko-
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≥y podstawowej oraz gimnazjum. WÛwczas nauczyciel bÍdzie mÛg≥ wskazaÊ treúci
i umiejÍtnoúci dotyczπce pos≥ugiwania siÍ komputerami i metodami informatyki, ktÛre:

��naleøy rozwijaÊ (pog≥ÍbiaÊ),
��zosta≥y juø zrealizowane (osiπgniÍte),
��pojawiajπ siÍ po raz pierwszy.

Warto rÛwnieø zauwaøyÊ, øe podstawa programowa pozostawia dowolnoúÊ w za-
kresie sposobu nauczania, poniewaø nie stanowi instrukcji metodycznej JAK UCZY∆,
lecz odpowiada na pytanie CZEGO UCZY∆.
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Na nastÍpnej stronie znajduje siÍ tabela, ktÛra zawiera treúci nauczania w liceum
i Ñpowiπzaneî z nimi treúci nauczania w gimnazjum i szkole podstawowej.

Analizujπc z kolei treúci nauczania w szkole podstawowej oraz gimnazjum, mo-
øemy wskazaÊ na te zapisy, ktÛre nie pojawi≥y siÍ w liceum:

SP i gimnazjum:

��Zasady bezpiecznego pos≥ugiwania siÍ komputerem.

Gimnazjum:

��Pos≥ugiwanie siÍ sprzÍtem i korzystanie z us≥ug systemu operacyjnego.
��Podstawowe elementy komputera i ich funkcje.
��Podstawowe us≥ugi systemu operacyjnego.
��Podstawowe zasady pracy w sieci lokalnej i globalnej.
��Rozwiπzywanie problemÛw w postaci algorytmicznej.
��Modelowanie i symulacja za pomocπ komputera.

Traktujπc nauczanie jako proces, w ktÛrym przyjmuje siÍ, øe pe≥ne zrozumienie
pojÍÊ i metod wymaga czasu, warto mimo wszystko powrÛciÊ w liceum do:

��urzπdzeÒ systemu komputerowego ñ szczegÛlnie tych, ktÛre bÍdπ pomocne
w przygotowaniu prezentacji: skaner, kamera, projektor multimedialny,

��pracy komputera w sieci lokalnej oraz rozleg≥ej,
��poszerzenia wiedzy o systemie operacyjnym ñ zwiπzanej m.in. z optymaliza-

cjπ pracy systemu, oraz profilaktykπ antywirusowπ.
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Analiza podstawy programowej wskazuje, øe zadania szko≥y wobec ucznia w za-
kresie upowszechnienia technologii informacyjnej daleko wykraczajπ poza obs≥ugÍ
komputera oraz znajomoúÊ oprogramowania. W istocie chodzi bowiem o wykorzysta-
nie komputera na kaødym przedmiocie, ktÛry jest:

��ürÛd≥em informacji (Internet, bazy danych, oprogramowanie multimedialne),

��narzÍdziem s≥uøπcym do komunikowania siÍ (poczta elektroniczna, grupy dys-
kusyjne),

��narzÍdziem wspomagajπcym proces uczenia siÍ (pisanie tekstÛw, gromadze-
nie informacji, wykonywanie obliczeÒ, opracowywanie wynikÛw, tworzenie
prezentacji).

Zadaniem szko≥y w zakresie upowszechniania technologii informacyjnej
w liceum i technikum jest:

1. Stworzenie warunkÛw do korzystania ze sprzÍtu oraz programÛw kom-
puterowych wspomagajπcych rÛøne dziedziny nauczania.

2. Doskonalenie umiejÍtnoúci analizowania i rozwiπzywania problemÛw
z zakresu nauczania szkolnego i codziennego øycia z wykorzystaniem
odpowiednio dobranych metod i úrodkÛw informatycznych.

3. Pog≥Íbienie wiedzy i rozwijanie umiejÍtnoúci informatycznych wynie-
sionych z poprzednich etapÛw edukacyjnych.

�Pozwoli to zrealizowaÊ nastÍpujπce cele edukacyjne:

4. Wykszta≥cenie umiejÍtnoúci úwiadomego i sprawnego pos≥ugiwania siÍ
komputerem oraz narzÍdziami i metodami informatyki.

5. Przygotowanie uczniÛw do aktywnego funkcjonowania w spo≥eczeÒ-
stwie informacyjnym.
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W wyniku zorganizowanego procesu kszta≥cenia i wychowania
uczeÒ bÍdzie umia≥:

1. Pos≥ugiwaÊ siÍ systemem operacyjnym komputera oraz komunikowaÊ
siÍ poprzez sieÊ komputerowπ.

2. KorzystaÊ z dostÍpnych ürÛde≥ informacji za pomocπ komputerÛw.
3. TworzyÊ prezentacje z wykorzystaniem programÛw komputerowych

i upowszechniaÊ je poprzez sieÊ.
4. OpracowywaÊ dokumenty zawierajπce informacje pochodzπce z rÛø-

nych ürÛde≥.
5. RozwiπzywaÊ zadania z zakresu rÛønych dziedzin nauczania z wyko-

rzystaniem programÛw komputerowych i metod informatyki.
6. DostrzegaÊ i wartoúciowaÊ prawne i spo≥eczne aspekty zastosowaÒ

technologii informacyjnej i komunikacyjnej.
�Ponadto:

7. ZaplanowaÊ i úwiadomie wybraÊ dalszy kierunek kszta≥cenia.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Przypomnienie i poszerzenie wiadomoúci
na temat úrodowiska pracy komputera.

Doskonalenie umiejÍtnoúci kompetentne-
go pos≥ugiwania siÍ systemem operacyj-
nym komputera.

Dostosowywanie úrodowiska pracy do
indywidualnych potrzeb ñ narzÍdzia po-
trzebne do zmiany ustawieÒ komputera.
Instalowanie oraz usuwanie programÛw.
Dodawanie nowego sprzÍtu. Porzπdko-
wanie dysku. Zarzπdzanie plikami oraz
folderami. Archiwizowanie plikÛw. Pro-
filaktyka antywirusowa. 

Poznanie podstawowych zasad towarzy-
szπcych pracy komputera w sieci lokal-
nej.

Podstawowe elementy sieci lokalnej.
Organizacja plikÛw i folderÛw. Komuni-
kacja w sieci ñ konta uøytkownikÛw,
grupy, prawa dostÍpu do plikÛw i folde-
rÛw. Drukowanie w sieci.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Poznanie podstawowych zasad towarzy-
szπcych pracy komputera w sieci rozle-
g≥ej.

Kontaktowanie siÍ z innymi uøytkowni-
kami sieci komputerowej.

Przestrzeganie zasad etycznych towa-
rzyszπcych komunikowaniu siÍ poprzez
sieÊ.

Podstawowe elementy sieci Internet ñ
klient, serwer, protokÛ≥ TCP/IP, adres
URL. Sposoby uzyskiwania dostÍpu do
Internetu. Przygotowanie komputera do
pracy w sieci. Podstawowe us≥ugi Inter-
netu zwiπzane z komunikowaniem siÍ ñ
poczta elektroniczna, grupy dyskusyjne,
IRC, Chat, ICQ. Netykieta obowiπzujπca
w Internecie.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Sprawne wyszukiwanie informacji
w Internecie oraz w dokumentach hiper-
tekstowych (multimedialnych).

Operatory logiczne stosowane w zapyta-
niach, dobÛr s≥Ûw kluczowych. Katalogi
tematyczne, serwisy informacyjne i eks-
perckie. Charakterystyka najbardziej
popularnych wyszukiwarek. Przeglπd
encyklopedii multimedialnych.

Rozumienie zasad towarzyszπcych orga-
nizowaniu informacji w bazach danych.

Opisywanie podstawowych form organi-
zowania informacji w bazach danych
spotykanych w otoczeniu ucznia.

Typowe przyk≥ady baz danych. PojÍcie
rekordu, pola oraz tabeli. Modele baz
danych: model hierarchiczny, sieciowy
i relacyjny.

Utworzenie niezbyt skomplikowanego
projektu relacyjnej bazy danych.

Projektowanie tabeli ñ edycja danych
zawartych w tabeli, sortowanie i filtrowa-
nie informacji, ustalenie relacji pomiÍdzy
tabelami. Tworzenie kwerend wybierajπ-
cych, definiowanie z≥oøonych kryteriÛw
wyboru rekordÛw. Tworzenie formularza.
Drukowanie raportÛw.

Poznanie wybranych zintegrowanych
systemÛw informatycznych.

Przyk≥ady do wyboru: system bibliotecz-
ny, system kadrowo-p≥acowy, system
ewidencji ludnoúci lub inne wg uznania.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Rozumienie rÛønic zwiπzanych z grafikπ
wektorowπ oraz rastrowπ.

Tworzenie niezbyt skomplikowanych
obrazÛw wektorowych.

Poznanie najwaøniejszych zastosowaÒ
grafiki komputerowej.

Budowa obrazu rastrowego i wektorowe-
go. Podstawowe narzÍdzia graficzne ñ
prostokπt, elipsa, wycinek, ≥uk, wype≥-
nienie, kontur. Organizowanie obiektÛw
na rysunku ñ grupowanie, klonowanie,
nak≥adanie. Rysowanie krzywych. Prze-
kszta≥canie obiektÛw oraz tekstu ñtrans-
formacje, efekty specjalne.

Przygotowanie grafiki do prezentacji
w Internecie.

Skanowanie i montaø obrazu. Fotografia
cyfrowa. Podstawowe formaty graficzne
stosowane w Internecie ñ GIF, JPEG.
Inne formaty graficzne.

Poznanie oprogramowania pozwalajπce-
go na korzystanie z multimediÛw.

Odtwarzanie i nagrywanie muzyki,
düwiÍkÛw, filmÛw, sekwencji wideo.

Rejestracja i obrÛbka düwiÍku. Nagrywa-
nie p≥yt CD. Podstawowe formaty düwiÍ-
kowe ñ WAV, MID, MP3 oraz audio-
wideo ñ AVI, MPEG, MOV, DIVX i inne
aktualnie stosowane.

Tworzenie multimedialnej prezentacji
wykorzystujπcej animacjÍ, zdjÍcia, obraz
wideo i düwiÍk.

Umieszczenie prezentacji w sieci.

Edycja i formatowanie prezentacji ñ pra-
ca z tekstem, tabelami, wykresami, mul-
timediami. Tworzenie, formatowanie
i grupowanie obiektÛw. Tworzenie przy-
ciskÛw akcji (sterujπcych). Przygotowa-
nie slajdÛw do prezentacji. Zapisanie
prezentacji w formacie HTML.

Poznanie oprogramowania do tworzenia
stron www.

Tworzenie w≥asnej strony www.

Struktura dokumentu HTML ñ czÍúÊ
nag≥Ûwkowa i czÍúÊ w≥aúciwa. Standar-
dowa zawartoúÊ strony www ñ tekst,
grafika, odsy≥acze, tabele, ramki.
Umieszczenie strony na serwerze i jej
aktualizacja.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Przypomnienie podstawowych pojÍÊ
zwiπzanych z komputerowπ edycjπ tek-
stu.

Rozumienie zasad towarzyszπcych po-
prawnemu redagowaniu pism uøytko-
wych.

Budowa dokumentu tekstowego ñ strona,
akapit, znak. Wprowadzanie, poprawianie
i formatowanie tekstu. Wstawianie ry-
sunkÛw oraz ozdobnych napisÛw. Defi-
niowanie tabel. Drukowanie dokumentu.

Poznanie zaawansowanych moøliwoúci
edytora tekstu zwiπzanych z redagowa-
niem wiÍkszych prac tekstowych.

Korzystanie z szablonÛw. Podzia≥ doku-
mentu na sekcje. Definiowanie, modyfi-
kowanie oraz pos≥ugiwanie siÍ stylami.
Nag≥Ûwki, stopki, przypisy, podpisy,
odsy≥acze, komentarze. Generowanie
spisu treúci.

Sprawne wybieranie i ≥πczenie w doku-
mencie tekstowym obiektÛw pochodzπ-
cych z rÛønych ürÛde≥.

Przyk≥ady dokumentÛw zawierajπcych
tabele, wykresy, rysunki, fotografie,
schemat organizacyjny, autokszta≥ty,
rÛwnania matematyczne, hiper≥πcza.
Skanowanie i rozpoznawanie pisma.

Realizowanie korespondencji seryjnej. Tworzenie tabeli z danymi ürÛd≥owymi.
Redagowanie wzorca dokumentu. Gene-
rowanie i wysy≥anie korespondencji se-
ryjnej. Seryjne adresowanie i drukowanie
kopert.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Okreúlenie obszarÛw zastosowaÒ tech-
nologii informacyjnej w nauczaniu rÛø-
nych przedmiotÛw3.

Moøliwoúci arkusza kalkulacyjnego
w rozwiπzywaniu zadaÒ z rÛønych dzie-
dzin nauczania. Przypomnienie i posze-
rzenie wiadomoúci na temat wprowadza-
nia danych i wyraøeÒ, projektowania wy-

                                                          
3 Przyk≥adowe treúci zadaÒ znajdujπ siÍ w nastÍpnym rozdziale poúwiÍconym procedurom

osiπgania celÛw. Rozwiπzania tych zadaÒ pojawiπ siÍ z kolei w podrÍczniku ÑTechnologia
informacyjna bez tajemnicî.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Sprawne pos≥ugiwanie siÍ arkuszem kal-
kulacyjnym do rozwiπzywania zadaÒ z
zakresu rÛønych dziedzin nauczania.

glπdu arkusza, wykonywania obliczeÒ,
okreúlania sposobu prezentacji otrzyma-
nych wynikÛw. Zastosowanie wybranych
funkcji wbudowanych. Zarzπdzanie tabe-
lami danych, filtrowanie danych z tabeli.
Tworzenie i modyfikowanie tabel prze-
stawnych. Rozwiπzywanie wybranych
problemÛw za pomocπ dodatkowych
narzÍdzi analizy danych ñ szukanie wy-
niku, scenariusze, solver.

£πczenie informacji pomiÍdzy arkuszem
kalkulacyjnym a innymi programami.

WspÛ≥praca rÛønych aplikacji. Wymiana
informacji pomiÍdzy edytorem tekstu,
arkuszem kalkulacyjnym i bazπ danych.
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Cele szczegÛ≥owe Materia≥ nauczania

Ocenianie poøytkÛw i konsekwencji roz-
woju technologii informacyjnej i komuni-
kacyjnej dla osÛb i spo≥eczeÒstw.

Moøliwoúci i ograniczenia zastosowania
technologii informacyjnej na wybranych
przyk≥adach: np. w bankowoúci interneto-
wej, gospodarce elektronicznej, edukacji
i doskonaleniu zawodowym. Formowanie
siÍ spo≥eczeÒstwa informacyjnego
ze wszystkimi tego konsekwencjami.

Poznanie podstawowych uregulowaÒ
prawnych zwiπzanych ze stosowaniem
technologii informacyjnej i komunika-
cyjnej.

Rozpoznawanie w≥aúciwych i niestosow-
nych zachowaÒ w trakcie korzystania ze
úrodkÛw i metod informatyki.

Prawo autorskie, podpis elektroniczny,
e-handel, ochrona danych osobowych,
nielegalne gromadzenie informacji, wi-
rusy komputerowe i ich wp≥yw na gospo-
darkÍ, hakerstwo.
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Procedura osiπgania celÛw jest prÛbπ odpowiedzi na pytanie: JAK UCZY∆. Wy-
bierajπc sposÛb pracy z uczniem, nauczyciel powinien wziπÊ pod uwagÍ:

��w≥asne doúwiadczenia zawodowe i pedagogiczne,

��moøliwoúci wspÛ≥dzia≥ania z nauczycielami uczπcymi w tym samym zespole
klasowym,

��szkolnπ bazÍ dydaktycznπ,

��zainteresowania uczniÛw i ich moøliwoúci.

Korzystajπc z programu nauczania, nauczyciel ustala W£ASNY PLAN PRACY czyli
ROZK£AD MATERIA£U4, ktÛry dotyczy strategii  postÍpowania obejmujπcej
ca≥y okres nauczania. Wynika z niej metodycznie i merytorycznie uzasadniona
kolejnoúÊ lekcji. Pozwala takøe przekazaÊ uczniom ogÛlnπ informacjÍ o programie
nauczania ñ uczeÒ musi wiedzieÊ,  czego bÍdzie siÍ uczy≥!

Rozk≥ad materia≥u powinien przede wszystkim okreúliÊ:

��kolejnoúÊ wiadomoúci ñ aby w≥aúciwie ≥πczyÊ to, czego uczeÒ ma siÍ nauczyÊ,
z tym, co juø wie5,

��czas, jaki naleøy poúwiÍciÊ poszczegÛlnym partiom materia≥u i czynnoúci, ja-
kie musi podjπÊ nauczyciel i uczeÒ ñ aby osiπgnπÊ za≥oøone cele (okreúlone
w programie nauczania).

Przedstawiona w poprzednim rozdziale kolejnoúÊ materia≥u nauczania nie jest
przypadkowa. Pierwsze lekcje powinny byÊ poúwiÍcone zapoznaniu siÍ ze szkolnπ
pracowniπ informatycznπ ñ obejmujπcπ sprzÍt, úrodowisko pracy oraz jej regulamin.
NastÍpne lekcje powinny dotyczyÊ komunikowania siÍ oraz wyszukiwania informacji.
Posiadajπc juø umiejÍtnoúci gromadzenia informacji, uczniowie bÍdπ mogli przystπpiÊ
do tworzenia prezentacji oraz opracowywania z≥oøonych dokumentÛw. Na zakoÒcze-
nie uczniowie bÍdπ rozwiπzywaÊ zadania z innych przedmiotÛw. Prawne i spo≥eczne
aspekty zastosowaÒ technologii informacyjnej realizuje siÍ w powiπzaniu z treúciami
pozosta≥ych rozdzia≥Ûw.

Powyøsze uwagi prowadzπ do przedstawionego w tabeli rozk≥adu materia≥u na-
uczania. Orientacyjnπ liczbÍ godzin przedstawiono w dwÛch wariantach: podstawo-
wym (2 godziny tygodniowo) oraz rozszerzonym (3 godziny tygodniowo).

                                                          
4 W Wydawnictwie MIKOM moøna zamÛwiÊ przyk≥adowe rozk≥ady materia≥u.
5 Krzysztof Kruszewski: Sztuka nauczania ñ czynnoúci nauczyciela, PWN, Warszawa 1995,

str. 201.
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Nr dzia≥u Nazwa dzia≥u Wersja

2 godz./tydz.

Wersja

3 godz./tydz.

3.1. Pos≥ugiwanie siÍ komputerem oraz komu-
nikowanie siÍ

12 16

3.2. Organizowanie i wyszukiwanie informacji 10  206

3.3 Tworzenie prezentacji 14  247

3.4 Opracowywanie dokumentÛw o rozbudo-
wanej strukturze

12 12

3.5 Rozwiπzywanie zadaÒ z zakresu rÛønych
dziedzin nauczania

12 20

3.6 Prawne i spo≥eczne aspekty rozwoju in-
formatyki

8 10

Do dyspozycji nauczyciela 8 12

Razem: 38 tygodni x 2 lub 3 godziny 76 114
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Realizujπc kolejne dzia≥y programowe warto zastanowiÊ siÍ, co uczniowie juø
umiejπ. Nie moøna przecieø zaczynaÊ od poczπtku, czyli od... w≥πczania komputera,
pos≥ugiwania siÍ myszkπ i klawiaturπ, zak≥adania folderÛw, rysowania prostych wy-
kresÛw w arkuszu kalkulacyjnym itp. Dlatego autor proponuje, aby podrÍcznik (napi-
sany na podstawie tego programu) zawiera≥ we wstÍpie do kaødego rozdzia≥u nastÍpu-
jπce punkty:

��To co juø powinieneú wiedzieÊ i umieÊ.

��Ten przyk≥ad (to zadanie) pozwoli sprawdziÊ Twoje umiejÍtnoúci.

Lekcje informatyki oraz technologii informacyjnej tym rÛøniπ siÍ od innych
przedmiotÛw, øe uczniowie (w zasadzie) ciπgle korzystajπ z komputera. Jednak istotπ
nauczania tego przedmiotu nie jest poznawanie programÛw uøytkowych (np. biuro-
wych), ale pos≥ugiwanie siÍ úrodkami i metodami informatyki w celu rozwiπzywania
problemÛw z zakresu nauczania szkolnego i codziennego øycia. Przede wszystkim
powinny byÊ one dostosowane do aktualnych zainteresowaÒ i potrzeb uczniÛw. Jeúli

                                                          
6 W wersji rozszerzonej uczniowie bÍdπ tworzyli projekt nieskomplikowanej relacyjnej bazy

danych.
7 W wersji rozszerzonej uczniowie dok≥adniej zapoznajπ siÍ z edytorem grafiki wektorowej

oraz w wiÍkszym stopniu opanujπ umiejÍtnoúci zwiπzane z tworzeniem stron www.
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na przyk≥ad na lekcji przedsiÍbiorczoúci omawiane sπ procesy integracji europejskiej
i globalizacji gospodarki, moøna zdefiniowaÊ na ten temat zadanie, ktÛrego rozwiπza-
nie bÍdzie wyraøone w jÍzyku technologii informacyjnej (prezentacja multimedialna).

Odpowiednio zdefiniowane zadanie rozwija wiele umiejÍtnoúci, w tym
umiejÍtnoúÊ uczenia siÍ i twÛrczego dzia≥ania

Metoda projektÛw

Jedna z umiejÍtnoúci zapisanych w podstawie programowej mÛwi o efektywnym
wspÛ≥dzia≥aniu w zespole. Warto zatem tak zdefiniowaÊ zadanie, aby rozwiπzaÊ je
metodπ projektÛw.

Metoda projektÛw jest strategiπ postÍpowania, przyjaznπ zarÛwno dla uczniÛw,
jak i dla nauczyciela. Sprzyja ich wspÛlnej pracy i osiπganiu wysokich efektÛw dydak-
tycznych. Kluczem do sukcesu tej metody jest przekonanie uczniÛw do przejÍcia
odpowiedzialnoúci za w≥asnπ pracÍ. W razie powodzenia, rezultat kszta≥cenia bÍdzie
znacznie lepszy niø przy stosowaniu metod tradycyjnych.

Wykonywanie projektÛw jest formπ pracy najbardziej zbliøonπ do realnych
zadaÒ, z ktÛrymi uczeÒ moøe spotkaÊ siÍ w przysz≥oúci

Wykonywanie projektÛw w grupie kszta≥tuje zachowania spo≥eczne, takie jak wza-
jemna pomoc, tolerancja, umiejÍtnoúÊ niezaleønego myúlenia, dyskutowania, przeko-
nywania, argumentowania, i s≥uchania innych. W takiej sytuacji efekt pracy grupowej
bÍdzie czymú wiÍcej, niø tylko prostπ sumπ pracy wszystkich cz≥onkÛw grupy.

Oto przyk≥ad zadania, ktÛre z powodzeniem moøna rozwiπzaÊ metodπ projektÛw.
Dotyczy ono niezmiernie waønego zagadnienia spo≥ecznego i gospodarczego ñinte-
gracji Polski z Unia Europejskπ.

Projekt ÑMy w Europieî

Aktualnym tematem, interesujπcym polskie spo≥eczeÒstwo, jest integracja Polski
z Uniπ Europejskπ. Wielu PolakÛw jest przekonanych, øe przez wejúcie do UE odnie-
siemy znacznie wiÍcej korzyúci od poniesionych nak≥adÛw i strat. Sπ jednak i tacy,
ktÛrzy majπ odmienne zdanie. Ich obawy wynikajπ z przeúwiadczenia, øe w konkurencji
z silnymi krajami Europy Zachodniej bÍdziemy s≥abszymi partnerami i stracimy naro-
dowπ odrÍbnoúÊ. Historia wielu narodÛw i poszczegÛlnych úrodowisk (miast i wsi)
uczy, øe skutecznymi sposobami uchronienia toøsamoúci sπ miÍdzy innymi:

��bardzo dobra znajomoúÊ tradycji swojego úrodowiska, jego dotychczasowych
osiπgniÍÊ i doúwiadczeÒ, mocnych i s≥abych stron, a takøe umiejÍtnoúci okre-
úlenia kierunkÛw i moøliwoúci jego rozwoju,

��pielÍgnowanie wartoúci uniwersalnych,

��tworzenie w≥asnej, oryginalnej kultury,
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��upowszechnienie wiedzy o swoim úrodowisku poprzez úrodki masowego prze-
kazu w kraju i na úwiecie.

Na podstawie informacji pozyskanych z rÛønych ürÛde≥, m.in. z Internetu, przed-
staw projekt promocji swojej miejscowoúci lub wybranej dziedziny jego øycia. PamiÍ-
taj, øe w metodzie projektÛw wymagana jest jego prezentacja, ktÛra powinna byÊ
zrealizowana z wykorzystaniem komputera.

O zaletach metody projektÛw napisaliúmy wyøej. Tym razem warto zastanowiÊ siÍ
nad korzyúciami informatycznymi, ktÛre wynikajπ z tego zadania. Przede wszystkim
uczniowie:

��wyszukajπ informacje ñ poznajπc nowe waøne adresy www oraz doskonalπc
umiejÍtnoúci zwiπzanie z formu≥owaniem rozbudowanych zapytaÒ,

��nawiπøπ (byÊ moøe) waøne kontakty z osobami, ktÛre na odleg≥oúÊ potrafiπ im
pomÛc w projekcie i dalszej nauce,

��opracujπ w tabeli oraz na wykresie dane o swojej miejscowoúci ñ tym samym
pog≥Íbiπ umiejÍtnoúci na temat arkusza kalkulacyjnego,

��wykonajπ multimedialnπ prezentacjÍ ñ umieszczajπc w niej zeskanowane lub
wykonane kamerπ cyfrowπ zdjÍcia i krÛtkie filmy, a takøe nagrywajπc komen-
tarz s≥owny oraz muzykÍ,

��ocalπ (byÊ moøe) od zapomnienia efekty grupowej pracy ñ umieszczajπc pre-
zentacjÍ na stronie www, a wersjÍ zredagowanπ w edytorze tekstu przekazujπc
do biblioteki szkolnej.

Zadania indywidualne

Tego typu zadania umoøliwiajπ poszczegÛlnym uczniom zdobycie praktycznych
umiejÍtnoúci. Moøna tutaj wyrÛøniÊ:

��proste Êwiczenia, ktÛrych g≥Ûwnym celem jest doskonalenie umiejÍtnoúci po-
s≥ugiwania siÍ komputerem oraz narzÍdziami i metodami informatyki,

��zadania o charakterze interdyscyplinarnym, ktÛre przede wszystkim powinny
dotyczyÊ szkolnych problemÛw ucznia.

Niøej przedstawiono propozycje trzech zadaÒ, ktÛre dotyczπ:

��sytuacji m≥odych ludzi na rynku pracy ñ temat znany z lekcji przedsiÍbiorczo-
úci,

��utworzenia prostej relacyjnej bazy danych dotyczπcej biblioteki szkolnej 
ñ z tym problemem uczeÒ zetknie siÍ w czasie edukacji czytelniczej, a w≥aúci-
wy dobÛr danych (lektury szkolne oraz dzie≥a literatury polskiej i úwiatowej)
wiπøe siÍ z jÍzykiem polskim

��rÛønych zasad udzielania kredytu bankowego ñ temat ≥πczy siÍ z przedsiÍbior-
czoúciπ oraz matematykπ.
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Zadanie ÑAbsolwent na rynku pracyî

Czy potrafisz wymieniÊ zawody przesz≥oúci, ktÛre obecnie nie sπ juø popularne?
A moøe ≥atwiej poradzisz sobie z zawodami przysz≥oúci? Zapewne oba pytania sprawiπ
Ci niema≥o k≥opotu. Z tym problemem zetkniesz siÍ, podejmujπc studia lub pracÍ.
Zadasz sobie wÛwczas pytanie, jakich umiejÍtnoúci bÍdzie od Ciebie oczekiwa≥ przy-
sz≥y pracodawca. W Bia≥ej KsiÍdze Komisji Europejskiej ÑNauczanie i uczenie siÍ. Na
drodze do uczπcego siÍ spo≥eczeÒstwaî, wydanej w 1995 roku, czytamy miÍdzy inny-
mi: ÑEuropa, jak i reszta úwiata, stoi wobec faktÛw masowego przenikania technologii
informacji, nacisku rynku úwiatowego oraz przyspieszonego odnowienia naukowego
i technicznego. Te wyzwania sπ noúnikami postÍpu: one w≥aúnie sprawiajπ, øe cz≥o-
wiek, ktÛry potrafi siÍ nimi pos≥ugiwaÊ, zajmuje pozycjÍ wyøszπ niø inni.î

Na podstawie danych uzyskanych z Powiatowego UrzÍdu Pracy, Internetu lub in-
nych ürÛde≥, przedstaw strukturÍ bezrobocia w Twoim regionie wed≥ug wieku oraz
poziomu wykszta≥cenia.

��Zaprojektuj w arkuszu kalkulacyjnym tabelÍ z zebranymi danymi.

��Zaprojektuj wykres prezentujπcy w najbardziej poglπdowy sposÛb dane z tabeli.

��Odszukaj w Internecie informacje na temat ofert pracy.

��W edytorze tekstu zredaguj swÛj komentarz do prezentowanych danych, ktÛry
bÍdzie stanowi≥ odpowiedü na pytania:
o dlaczego warto siÍ uczyÊ?
o jakie oferty pracy najczÍúciej wystÍpujπ w Internecie?

�Rozwiπzanie zadania wymaga znajomoúci Internetu, arkusza kalkulacyjnego,
edytora tekstu. Niewπtpliwie najwaøniejszym celem tego zadania jest uúwiadomienie
sobie trudnej sytuacji absolwentÛw szkÛ≥, wkraczajπcych w doros≥e øycie. Oto tylko
dwa wnioski, ktÛre nasunπ siÍ po rozwiπzaniu tego zadania:

��dziÍki technologii informacyjnej, ≥atwiej odszukaÊ potrzebne informacje,

��jednπ z umiejÍtnoúci wymaganych przez wspÛ≥czesny (europejski) rynek pra-
cy, jest pos≥ugiwanie siÍ komputerem.

Zadanie ÑBiblioteka szkolnaî

Najbardziej podstawowe funkcje systemu bibliotecznego dotyczπ ewidencji trzech
zbiorÛw danych. Sπ to informacje o:

��czytelnikach,

��ksiÍgozbiorze,

��wypoøyczeniach.
W relacyjnej bazie danych powyøsze informacje sπ zapisywane w tabelach, przy

czym g≥Ûwnπ zasadπ obowiπzujπcπ przy ich tworzeniu, jest umieszczanie w pojedyn-
czej tabeli tylko niezbÍdnych informacji ñ najwaøniejszych z punktu widzenia konkret-
nego zagadnienia. Przyk≥adowo:
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��dane o czytelnikach moøna umieúciÊ w tabelach:
o Czytelnicy ñ pola: identyfikator czytelnika, nazwisko, imiÍ,
o Adresy ñ pola: identyfikator czytelnika, kod, miejscowoúÊ, ulica,

��dane o ksiÍgozbiorze moøna umieúciÊ w tabelach:
o Ksiπøki ñ pola: identyfikator ksiπøki, tytu≥, autor,

o Wykaz sygnatur ñ pola: sygnatura8, identyfikator ksiπøki,

��dane o wypoøyczeniach moøna umieúciÊ w jednej tabeli:
o Wypoøyczenia ñ pola: identyfikator czytelnika, sygnatura, data wypoøy-

czenia.

�Twoim zadaniem jest:

��za≥oøenie prostej relacyjnej bazy danych, zawierajπcej wykaz lektur szkolnych
oraz wybranych dzie≥ literatury polskiej i úwiatowej,

��przyjÍcie za≥oøenia, øe w szkolnej bibliotece jest po kilka egzemplarzy kaødej
z ksiπøek,

��utworzenia zbioru czytelnikÛw spoúrÛd uczniÛw Twojej klasy,

��przeprowadzenia Ñfikcyjnej symulacjiî wypoøyczeÒ,

��poznania podstawowych funkcji relacyjnej bazy danych dotyczπcych tworze-
nia: relacji pomiÍdzy tabelami, kwerend i formularzy oraz drukowania rapor-
tÛw.

Zadanie ÑW ktÛrym banku moøna najkorzystniej zaciπgnπÊ kredytî?

W Twojej miejscowoúci znajdujπ siÍ trzy banki. Zamierzasz zaciπgnπÊ kredyt
w wysokoúci 4 000 z≥ na zakup komputera. Masz jednak problem, poniewaø nie wiesz,
z ktÛrej oferty skorzystaÊ. Kaødy bank proponuje bowiem kredyt na innych warunkach
(rÛøne oprocentowanie w skali roku, rÛøne zasady naliczania odsetek, rÛøne zasady
sp≥aty kredytu)9. Twoim zadaniem jest wskazanie banku, ktÛry oferuje najlepsze wa-
runki. Poniewaø masz moøliwoúÊ negocjowania (w pewnym zakresie) zmiany rocznego
oprocentowania, przeprowadü symulacjÍ, jak powinno zmieniÊ siÍ roczne oprocento-
wanie w pozosta≥ych bankach, aby by≥y one konkurencyjne do tego najlepszego.

Zadania przede wszystkim, ale nie zapominajmy o pytaniach uczniÛw

Informatyka jest na tyle dynamicznie zmieniajπcπ siÍ dyscyplinπ naukowπ, øe nie
moøna wykluczyÊ pytaÒ uczniÛw. Stanowiπ one cennπ wskazÛwkÍ dla nauczyciela,
poniewaø pozwalajπ zrozumieÊ problemy ucznia. Oto klasyczny przyk≥ad. Nauczyciel
informatyki oraz technologii informacyjnej pe≥ni zazwyczaj funkcjÍ opiekuna szkolnej
pracowni informatycznej. Jego wiedza na temat administrowania sieciπ komputerowπ

                                                          
8 Sygnatura wskazuje na okreúlony egzemplarz konkretnego tytu≥u ksiπøki.
9 Konkretne dane znajdziesz w podrÍczniku do tego programu
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daleko wykracza poza cele kszta≥cenia tego przedmiotu. Warto zatem wziπÊ pod uwa-
gÍ pytania ucznia: Co muszÍ wiedzieÊ, aby rozpoczπÊ pracÍ w sieci? Jakie sπ moje
prawa dostÍpu do plikÛw i folderÛw? Odpowiedzi na te i inne pytania czÍsto decydujπ
o przebiegu lekcji. Doúwiadczenia autora wskazujπ, øe wÛwczas stopieÒ zaangaøowa-
nia ucznia w proces dydaktyczny jest o wiele wiÍkszy.
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Waønymi z punktu widzenia wychowawczego oraz poznawczego sπ zagadnienia
dotyczπce prawnych i spo≥ecznych aspektÛw zastosowaÒ technologii informacyjnej
i komunikacyjnej. Z powodzeniem mogπ byÊ one realizowane w formie dyskusji, pre-
zentacji referatÛw przygotowanych przez uczniÛw czy teø analizy przypadkÛw (ang.
case study).

Technika wyboru tematu referatu przez ucznia lub zespÛ≥ uczniÛw moøe byÊ na-
stÍpujπca: nauczyciel podejmuje z uczniami dyskusjÍ (np. w formie burzy mÛz-
gÛw) na temat najwaøniejszych uregulowaÒ prawnych oraz wskazania niestosownych
zachowaÒ w trakcie korzystania z komputera. W kolejnym kroku nastÍpuje zdefinio-
wanie problemÛw oraz ich przydzielenie uczniom. W zestawie zadaÒ zapewne pojawi
siÍ niezmiernie waøny temat zwiπzany z prawem autorskim. Jego przestrzeganie jest
szczegÛlnie waøne w≥aúnie na tym przedmiocie. Czy rzeczywiúcie korzystamy z licen-
cjonowanego oprogramowania? Czy wolno nam skopiowaÊ p≥ytÍ CD? Czy umiesz-
czajπc w prezentacji cudzπ informacjÍ mamy obowiπzek podania ürÛd≥a? Czy uúwia-
damiamy sobie, co to znaczy odpowiedzialnoúÊ za s≥owo? Oto tylko kilka pytaÒ, ktÛre
muszπ siÍ pojawiÊ i na ktÛre musimy odpowiedzieÊ.

Biorπc pod uwagÍ, øe stosowanie technologii informacyjnej niesie ze sobπ
nie tylko korzyúci, ale takøe zagroøenia, uzasadnionym dzia≥aniem ze stro-
ny nauczyciela jest wykszta≥cenie u uczniÛw umiejÍtnoúci rozpoznawania

wartoúci moralnych i dokonywania úwiadomych wyborÛw w trakcie korzy-
stania ze úrodkÛw i metod informatyki.

Metodπ kszta≥towania w≥aúciwych postaw jest takøe skorzystanie z metody case
study. Oto konkretny przyk≥ad:

Zadanie ÑKonsekwencje rozwoju technologii informacyjnejî

Niøej zamieszczono streszczenie Prologu z ksiπøki: Roger Penrose, ÑNowy umys≥
Cesarza. O komputerach, umyúle i prawach fizykiî, wydanej przez Wydawnictwo Nau-
kowe PWN w 1995 roku:

Rzecz dzieje siÍ w niewielkim paÒstwie, w ktÛrym jednym z ostatnich terenÛw zie-
lonych jest prywatne pole golfowe Prezydenta Pollo. W≥aúnie odbywa siÍ podnios≥a
uroczystoúÊ uruchomienia nowego superkomputera o nazwie Ultronic, ktÛry ma blisko
1017 jednostek logicznych, a jego inteligencja jest trudna do wyobraøenia. W tym waø-
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nym wydarzeniu uczestniczy miÍdzy innymi Adam ñ trzynastoletni ch≥opiec, jego mama
ñ dyrektorka biura projektÛw, w ktÛrym powsta≥ Ultronic oraz otoczony przez agentÛw
policji jego ojciec ñ samozwaÒczy lider niewielkiej grupki ekstremistÛw, okreúlajπcych
siÍ jako Wielka Rada na rzecz Psychicznej åwiadomoúci. Ojciec Adama w ostatniej
chwili chcia≥ wysadziÊ komputer w powietrze i dlatego udzia≥ w dzisiejszej uroczystoúci
stanowi≥ niewielkπ czÍúÊ wymierzonej mu kary.

Adam nie czu≥ specjalnego zwiπzku uczuciowego z øadnym z rodzicÛw. Takie uczu-
cia nie by≥y mu potrzebne. Od urodzenia wychowywa≥ siÍ w otoczeniu komputerÛw. Za
naciúniÍciem guzika otrzymywa≥ wszystko, czego potrzebowa≥: jedzenie, picie; kompu-
tery zapewnia≥y mu rozrywkÍ i s≥uøy≥y swym towarzystwem. RÛwnieø gdy chcia≥ siÍ
czegoú nauczyÊ, wystarczy≥o uruchomiÊ odpowiedni program.

I sta≥a siÍ rzecz nies≥ychana. Nikt z doros≥ych nie mia≥ odwagi zainicjowaÊ dzia≥a-
nia nowego komputerowego systemu Ultronic. Obawy takiej nie mia≥ tylko ten trzyna-
stoletni ch≥opiec, ktÛry czasami mia≥ wraøenie, øe wie jak moøna czuÊ siÍ bÍdπc kom-
puterem.

Jakie uczucia wywo≥uje w Tobie opisana wyøej sytuacja? Okreúl swoje stanowisko
wobec poruszanych problemÛw.
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Ocenianie wewnπtrzszkolne osiπgniÍÊ edukacyjnych uczniÛw polega
na rozpoznaniu przez nauczycieli poziomu i postÍpÛw w opanowaniu przez ucznia
wiadomoúci i umiejÍtnoúci w stosunku do wymagaÒ edukacyjnych wynikajπcych
z podstawy programowej i realizowanych w szkole programÛw nauczania, uwzglÍd-
niajπcych tÍ podstawÍ, oraz formu≥owaniu oceny10.

Na poczπtku roku szkolnego nauczyciel jest zobowiπzany poinformowaÊ uczniÛw
oraz ich rodzicÛw o wymaganiach edukacyjnych wynikajπcych z realizowanego pro-
gramu nauczania oraz o metodach sprawdzania osiπgniÍÊ edukacyjnych ucznia. Szcze-
gÛ≥owe zasady oceniania okreúla statut szko≥y.

W cytowanym wyøej rozporzπdzeniu wskazuje siÍ na opanowanie przez ucznia
wiadomoúci i umiejÍtnoúci. Pomocna moøe byÊ zatem hierarchiczna klasyfikacja ce-
lÛw nauczania, zwana taksonomiπ ABC11. Obejmuje ona wspomniane dwa poziomy
celÛw, a na kaødym z tych poziomÛw ñ po dwie kategorie celÛw:

��Poziom wiadomoúci:
A. ZAPAMI TANIE WIADOMOåCI ñ dotyczy terminologii, definicji, fak-

tÛw, klasyfikacji, zasad dzia≥ania, procedur postÍpowania.
B. ZROZUMIENIE WIADOMOåCI ñ dotyczy t≥umaczenia, interpretowa-

nia, wyjaúniania, przewidywania.

��Poziom umiejÍtnoúci:
C. STOSOWANIE WIADOMOåCI W SYTUACJACH TYPOWYCH ñ do-

tyczy czynnoúci, ktÛre zasadniczo nie odbiegajπ od poznanych wczeúniej
na lekcji i prowadzπ do osiπgniÍcia wyniku o praktycznym znaczeniu.

D. STOSOWANIE WIADOMOåCI W SYTUACJACH PROBLEMO-
WYCH ñ dotyczy z≥oøonych procesÛw umys≥owych wymaganych przy
znalezieniu potrzebnego rozwiπzania w sytuacji nowej dla ucznia.

Postawienie oceny bÍdzie tym ≥atwiejsze, im bardziej precyzyjnie okreúlimy wy-
magania edukacyjne oraz sposoby sprawdzania i kryteria oceniania osiπgniÍÊ ucznia.
B≥Ídem by≥oby skorzystanie tylko z taksonomii celÛw nauczania. Nie moøna bowiem
przyjπÊ, øe uczeÒ s≥aby potrafi tylko zapamiÍtaÊ pewien zasÛb wiadomoúci, natomiast

                                                          
10 Rozporzπdzenie MEN z 21.03.2001 z pÛüniejszymi zmianami w sprawie warunkÛw i spo-

sobu oceniania, klasyfikowania i promowania.
11 Boles≥aw Niemierko: MiÍdzy ocenπ szkolnπ a dydaktykπ, WSziP, Warszawa 1997.
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uczeÒ dobry potrafi tylko rozwiπzywaÊ zadania. Dlatego w budowaniu skali ocen
bardzo przydatny moøe byÊ nastÍpujπcy zbiÛr kryteriÛw wymagaÒ12.

��PrzystÍpnoúÊ, rozumiana jako ≥atwoúÊ opanowania okreúlonej wiadomoúci
lub umiejÍtnoúci.

��NiezawodnoúÊ, rozumiana jako pewnoúÊ naukowa, norma postÍpowania
trwa≥oúÊ w kulturze, skutecznoúÊ dzia≥ania13.

��NiezbÍdnoúÊ w dalszym uczeniu siÍ rÛønych przedmiotÛw.

��UøytecznoúÊ wyraøajπca siÍ praktycznym zastosowaniem nabytych umiejÍ-
tnoúci w szkolnych i pozaszkolnych problemach ucznia, ale takøe w przysz≥ej
pracy zawodowej.

Hierarchia kryteriÛw wymagaÒ prowadzi:
ñ od wiadomoúci i umiejÍtnoúci stosunkowo ≥atwych do opanowania, ca≥-

kowicie niezbÍdnych w dalszym uczeniu siÍ i bezpoúrednio uøytecznych,
ñ do wiadomoúci i umiejÍtnoúci trudnych do opanowania, twÛrczych nau-

kowo, rozszerzajπcych g≥Ûwne cele nauczania szkolnego oraz wykracza-
jπcych poza bezpoúredniπ uøytecznoúÊ.

W tworzeniu wymagaÒ edukacyjnych, pomocna bÍdzie tabela znajdujπca siÍ na
ostatniej stronie. Zawiera ona fragment szkolnych osiπgniÍÊ ucznia, ograniczony do
kilku wiadomoúci i umiejÍtnoúci14.
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W przypadku technologii informacyjnej ocena osiπgniÍÊ uczniÛw musi mieÊ cha-
rakter praktyczny. Jej podstawπ powinny byÊ zadania rozwiπzane przy pomocy kom-
putera, ktÛre sprawdzajπ wiele umiejÍtnoúci oraz (w trakcie ich prezentacji rÛwnieø)
wiadomoúci. Podstawπ do oceny osiπgniÍÊ ucznia moøe byÊ takøe zespo≥owe wyko-
nywanie zadaÒ metodπ projektÛw.

                                                          
12 Tamøe.
13 W przypadku technologii informacyjnej normπ postÍpowania jest przestrzeganie zasad ety-

cznych przy korzystaniu z oprogramowania, natomiast pos≥ugiwanie siÍ klawiaturπ wcale
nie jest jedynπ metodπ komunikowania siÍ z komputerem. Od pewnego juø czasu podejmo-
wane sπ prÛby komunikowania siÍ z komputerem za pomocπ g≥osu ludzkiego lub uniwer-
salnego piÛra úwietlnego.

14 Pe≥ny zakres wymagaÒ edukacyjnych bÍdzie moøna znaleüÊ w podrÍczniku metodycznym,
stanowiπcym integralnπ czÍúÊ zestawu: program, podrÍcznik dla ucznia, poradnik metody-
czny dla nauczyciela.
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OgÛlne zasady oceniania mogπ byÊ nastÍpujπce15:

��Kryteria powinny byÊ znane uczniom od poczπtku pracy nad projektem.

��Celem oceniania powinno byÊ wskazanie tego, co naleøy poprawiÊ.

��Uczniowie powinni uczestniczyÊ w ocenianiu, jako partnerzy dyskusji prowa-
dzonej na podstawie jasnych kryteriÛw, ktÛre musi spe≥niÊ Ñprodukt dobrej
jakoúciî.

��Naleøy w≥πczyÊ uczniÛw w ocenÍ projektÛw prezentowanych przez ich kole-
øanki i kolegÛw.

��Ze wzglÍdu na interdyscyplinarny charakter projektu, naleøy rozwaøyÊ w≥π-
czenie w ocenÍ projektÛw nauczycieli innych przedmiotÛw.

Na ocenÍ Ñproduktu koÒcowegoî  moøe siÍ sk≥adaÊ:

o zawartoúÊ merytoryczna,
o pomys≥ na rozwiπzanie danego problemu,
o wraøenie wizualne,
o zaangaøowanie poszczegÛlnych uczestnikÛw  w wykonanie projektu,
o koÒcowa prezentacja

Naleøy takøe  oceniÊ kolejne etapy realizacji projektu:

Etap realizacji UmiejÍtnoúci Ocena

Zdefiniowanie pomys≥u
na projekt

ñ generowanie pomys≥Ûw
ñ weryfikacja pomys≥Ûw
ñ precyzyjne sformu≥owanie tematu projektu
ñ jasne okreúlenie celÛw projektu

Zbieranie i opracowanie
materia≥Ûw

ñ selekcja informacji
ñ kryteria oceniania informacji
ñ przetwarzanie informacji

Prezentacja ñ wykorzystanie czasu prezentacji
ñ zainteresowanie innych uczniÛw
ñ sposÛb mÛwienia

Praca w grupie, ktÛra
wystÍpuje na kaødym
etapie realizacji pro-
jektu

ñ udzielanie informacji
ñ podejmowanie decyzji
ñ s≥uchanie siÍ nawzajem
ñ rozwiπzywanie konfliktÛw
ñ zaangaøowanie innych osÛb
ñ samoocena postÍpÛw w pracy nad projektem

                                                          
15 Propozycja oceny zadaÒ wykonanych metodπ projektÛw zosta≥a oparta ma materia≥ach Bo-

øeny ZiÍby ñ doradcy metodycznego z matematyki w powiecie mieleckim.
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