Z.dzistaw Nowakowski

Technologia informacyjna
dla liceum ogolnoksztatcacego,
liceum profilowanego
oraz technikum

Program nauczania
zgodny z podstawg programowg ksztalcenia ogolnego

DKOS-4015-146/02



Projekt oktadki: Michat Rosinski
Redakcja tekstu: Justyna Nowakowska
Sktad komputerowy: Dorota Swistak

Opiniodawcy:
prof. dr hab. Aleksander Nalaskowski rekomendowany przez
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu

mgr inz. Anna Koludo rekomendowana przez Wojewddzki
Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w £odzi

mgr Witold Kranas rekomendowany przez Ministerstwo Edu-
kacji Narodowej 1 Sportu

Opinie dodatkowe:
mgr inz. Anna Butrym I LO w Mielcu

mgr inz. Renata Osiczko Centrum Ksztatcenia Ustawicznego
w Mielcu

Ksigzka przedstawia program nauczania technologii informacyjnej
dla liceum ogolnoksztalcacego, liceum profilowanego, liceum zawodowego i technikum.

Copyright © Zdzistaw Nowakowski
Wydawnictwo MIKOM

Wszystkie prawa zastrzezone. Reprodukcja bez zezwolenia zabroniona.
Zastrzezonych nazw firm i produktéw uzyto w ksigzce wytacznie w celu identyfikacji.

Wydawca:
Wydawnictwo MIKOM, ul. Andrzejowska 3, 02-312 Warszawa, tel. 823-70-77

Druk:
ZWP _HEL”, ul. Grenadieréw 77, 04-007 Warszawa, tel. 810-12-71

ISBN 83-7279-226-7



Spis tresci

1. Wprowadzenie... 4
2. Zadania SZKoly WODEC UCZNIA ....cievvverinsneicssnnicssnsiossaniescsanesssassosssssssanes 6
2.1. Umiejgtnosci zapisane w podstawie Programowe] .........ceeeeveeeerveeneerseenveeeens 6
2.2. Analiza tresci nauczania technologii informacyjnej w liceum i technikum
oraz informatyki w szkole podstawowej i giMmnazjum ...........ccecceeeveeevceneenne 7
2.3. Miejsce technologii informacyjnej w SZKOIE .........coevveiiniiiiniiiiniiiinieeenen, 9
3. Cele edukacyjne i material DAUCZANIA ......ucoueeueieineinninrennenenenenensensncsncsaesneene 10
3.1. Postugiwanie si¢ systemem operacyjnym komputera oraz komunikowanie
Si¢ poprzez Sie€ KOMPULETOWE .....eevuvieiriireiiieeeiiieeiteeeitee e et esieee s 10
3.2. Korzystanie z dostepnych Zrédet informacji za pomoca komputeréw.................... 11
3.3. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych
1 upowszechnianie ich POPIZez SIEC.......ccccvvrrviiiirieriniieeeiie et eriee e 12
3.4. Opracowywanie dokumentéw zawierajacych informacje pochodzace
Z TOZNYCH ZTOARY ......oiiiiiiiiiiiiee et s 12
3.5. Rozwiazywanie zadaf z zakresu r6znych dziedzin nauczania
z wykorzystaniem programéw komputerowych i metod informatyki .......... 13
3.6. Dostrzeganie i wartoSciowanie prawnych i spotecznych aspektéw
zastosowan technologii informacyjnej i komunikacyjnej.........ccceeveveerenneennne 14
4. Procedury 0siagania CelOW..........ccoevurruecrecrensensensensunsacssessecsecsesnes w..15
4.1. Rozktad materiatu NAUCZANIA. .....c.c.eevuiriiiirriiiierieenie e 16
4.2. Uczenie si¢ poprzez rozwigzywanie zadai.........cccceeeevveerriererieeesnivesenseennnns 16
4.3. Prawne i spoteczne aspekty zastosowan technologii informacyjne;j
1 KOMUNIKACYJNE] c.vvvveieeiiieiiiiieeite ettt ettt st e st e e sbae e saraeeenes 21
5. Opis zlozonych osiagniec uczniow i propozycje metod ich oceny...........c.c.c... 23
5.1. Propozycja oceny zadan wykonanych metoda projektow .............cceceeeueeeee. 24

5.2. Tabela pomocna przy tworzeniu analizy wymagan edukacyjnych
0TaZ OCENIANIU UCZIIOW ...veuviieereerieierieereeteeeeenseereeresreeneeseennesmeessesnsennne 26



1. Wprowadzenie

Istotna zmiana w polskim systemie edukacji jest upowszechnienie technologii
informacyjnej w uczeniu si¢. Komputer stanowi podstawowe narzedzie stuzace
do wyszukiwania informacji, ktéra jest podstawa rozwoju kazdego z nas. Ilos¢
informacji, w przeciwieistwie do zasobéw naturalnych, nieustannie ro$nie. Ob-
serwujemy zatem gospodarke nadmiaru, ktéra moze istnie¢ tylko wtedy, gdy stworzo-
na infrastruktura umozliwi powszechny do niej dostgp, a spoteczenstwo zostanie do
tego przygotowane. Na naszych oczach dokonuje si¢ przetom w historii ludzkosci. Po-
wstaje spoteczefistwo informacyjne.

Spoteczenstwo informacyjne to ogét ludzi, majacych powszechne i fatwe mozli-
wosci komunikowania si¢ oraz dostep do potrzebnych im informacji, poprawiajacych
warunki zycia, wykonywanie pracy oraz wypelnianie powinnosci obywatelskich!.

Globalne spoteczenstwo informacyjne niesie ze sobg wyzwania w odniesieniu do
wigkszo$ci dziedzin zycia, ale szczegdlnie duze i znaczace w odniesieniu do eduka-
cji2. Wynika to z dominujacej roli wiedzy i potrzeby uczenia sie oraz twdrczego
dziatania w nowych sytuacjach.

Podstawowym celem edukacji informatycznej w liceum jest wyksztatcenie
umiejetnosci Swiadomego 1 sprawnego postugiwania si¢ komputerem oraz
narzedziami i metodami informatyki, a tym samym przygotowanie uczniow
do aktywnego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym zwanym
takze spoteczenstwem wiedzy.

Kolejna widoczng zmiana jest upowszechnienie nowego modelu nauczania, w kt6-
rym wystepuje wzajemne przenikanie si¢ tresci, umiejetnosci oraz postaw z réznych
przedmiotow i $ciezek edukacyjnych. Nowe metody nauczania polegaja nie tylko na
pozyskiwaniu wiedzy, ale takze na jej przekazywaniu z uzyciem technik multimedial-
nych — faczacych w sobie grafike komputerowa, animacje, interakcje, dZzwigk cyfrowy
itd.

W szerzeniu idei nowego modelu nauczania istotng role¢ moga odegra¢ nauczy-
ciele technologii informacyjnej, ktérzy beda przygotowani do:

v' wsp6ldziatania z innymi nauczycielami prowadzacymi zajecia w danym od-
dziale,

I Raport 2. Kongresu Informatyki Polskiej w dniach 30 listopada — 2 grudnia 1998 roku.

2 Wojciech Cellary: Edukacja w globalnym spoteczeristwie informacyjnym. XVI Konferencja
Informatyka w Szkole, Mielec, 19-22.09. 2000.
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Wprowadzenie 5

v’ zapoznania uczniéw z nowoczesnym sprzetem i oprogramowaniem,

v’ stosowania w nauczaniu multimedialnych i interaktywnych srodkéw przekazu,
v’ Kkorzystania ze Swiatowych Zrédet informaciji,
v

tworzenia rozwigzan zadan szkolnych w jezyku technologii informacyjnej
(typowym dla spoteczefistwa informacyjnego).
Nauczyciel w wigkszym, niz dotychczas stopniu powinien przejaé role doradcy
ucznia w realizacji jego zamierzen edukacyjnych.

Koncepcja dydaktyczna i wychowawcza programu zostata oparta na przekonaniu
autora, ze istota nauczania tego przedmiotu nie jest poznawanie programéw uzytko-
wych, ale postugiwanie si¢ §rodkami i metodami informatyki w celu rozwiazywania
probleméw z zakresu nauczania szkolnego i codziennego zycia. Odpowiednio zdefi-
niowane zadanie rozwija bowiem wiele umiejetnosci, w tym umiejgtno$¢ uczenia si¢
i twérczego dziatania. Waznymi z punktu widzenia wychowawczego sa zagadnienia
poswiecone prawnym i spofecznym aspektom zastosowan technologii informacyjne;j
i komunikacyjnej. Uczniowie bardzo szybko przekonuja si¢, ze szczegdlnie na tym
przedmiocie przestrzeganie prawa autorskiego ma podstawowe znaczenie.

Nauczanie technologii informacyjnej wymaga specjalnych warunkéw. Do naj-
wazniejszych nalezy zaliczy¢:
v’ podziaf klasy na grupy, aby z jednego stanowiska komputerowego korzystato

co najwyzej dwoch uczniéw (ideatem jest oczywiscie jeden uczen na stanowi-
sku),

v’ staty dostep do Internetu,

v" odpowiedni do potrzeb realizacji programu, zestaw licencjonowanego opro-
gramowania.

Prezentowany dalej program nauczania technologii informacyjnej obejmuje catos¢
podstawy programowej ksztatcenia ogélnego w liceum oraz technikum. Wprowadzone
rozszerzenia dotycza petniejszego poznania sSrodowiska pracy komputera, wprowadze-
nia programu grafiki wektorowej oraz rozwiazania zadania poSwigconego relacyjnej
bazie danych.

© Wydawnictwo MIKOM



2. Zadania szkoty wobec ucznia

21. Umiejetnosci zapisane w podstawie programowej

Punktem wyjscia dla kazdego autora programu nauczania jest zapoznanie si¢ z ca-
foscig podstawy programowej, ktéra — zgodnie z zapisem art. 3 pkt. 13 ustawy
0 systemie oSwiaty —stanowi obowiagzkowe na danym etapie ksztafcenia
zestawy treSci nauczania oraz umiej¢tnosci, ktore sa uwzgledniane
w programach nauczania i umozliwiaja ustalenie kryteriéw oraz ocen
szkolnych i wymagan egzaminacyjnych.

Podstawa programowa zaktada, ze nadrzgdnym celem szkoty powinno by¢ daze-
nie do wszechstronnego rozwoju ucznia w zakresie NAUCZANIA, KSZTALCENIA
UMIEJ TNOSCI oraz WYCHOWANIA. W wigkszym niz dotychczas stopniu szkolny pro-
gram wychowania oraz nauczania powinien tworzy¢ spdjna catos¢, a tym samym lepiej
przygotowac ucznia do samodzielnego zycia i radzenia sobie z problemami.

Nowego znaczenia nabiera odejscie od nauczania encyklopedycznego na rzecz
ksztattowania nastgpujacych UMIEJ TNOSCI:

1. Planowania, organizowania i oceniania wtasnej nauki, przyjmowania za nig od-
powiedzialnosci.

. Skutecznego porozumiewania si¢ w réznych sytuacjach [...]

. Efektywnego wspoétdziatania w zespole [...]

. Rozwigzywania problemdéw w twdérczy sposéb.

W AW N

. Poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z réznych
Zrodet oraz efektywnego postugiwania si¢ komputerami i metodami infor-
matyki.

6. Odnoszenia do praktyki zdobytej wiedzy [...]

7. Rozwoju sprawnos$ci umystowych oraz osobistych zainteresowan.

8. [...] rozwigzywania [...] probleméw spotecznych.

Wymienione wyzej umiejgtnosci powinny by¢ rozwijane na drodze samodzielne;]
aktywnosci uczniéw, wspomaganej dodatkowo przez nauczyciela w ramach wszys-
tkich przedmiotéw oraz $ciezek edukacyjnych. Na przyktad rozwigzywanie problemow
w tworczy sposob jest oczekiwane w zasadzie na kazdej lekcji, podobnie jak postugi-
wanie si¢ komputerami.

Podstawa programowa na danym etapie ksztafcenia pozwala nauczycielowi pota-
czy¢ wiedze i umiejetnosci z réznych przedmiotéw oraz dostrzec wystepujace migdzy
nimi zwigzki. Majac na uwadze ciggtos¢ i spdjnos§¢ poszczegdlnych etapow
ksztatcenia, nalezy takze zapoznac si¢ z podstawg programowa z informatyki do szko-
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Zadania szkoty wobec ucznia 7

ly podstawowej oraz gimnazjum. Wéwczas nauczyciel bedzie mogt wskazaé tresci
i umiejetnosci dotyczace postugiwania si¢ komputerami i metodami informatyki, ktdre:
v" nalezy rozwijaé (pogtebiac),
v’ zostaty juz zrealizowane (osiagniete),
v pojawiaja si¢ po raz pierwszy.
Warto rowniez zauwazy¢, ze podstawa programowa pozostawia dowolnos$¢ w za-

kresie sposobu nauczania, poniewaz nie stanowi instrukcji metodycznej JAK UCZYC,
lecz odpowiada na pytanie CZEGO UCZYC.

2.2, Analiza tresci hauczania technologii informacyjnej w liceum
i technikum oraz informatyki w szkole podstawowej i gimnazjum

Na nastepnej stronie znajduje si¢ tabela, ktéra zawiera tresci nauczania w liceum
i,,powigzane” z nimi tre$ci nauczania w gimnazjum i szkole podstawowe;.

Analizujac z kolei tresci nauczania w szkole podstawowej oraz gimnazjum, mo-
zemy wskazac na te zapisy, ktdére nie pojawity sie¢ w liceum:

SP i gimnazjum:

v Zasady bezpiecznego postugiwania sie komputerem.

Gimnazjum:
Postugiwanie si¢ sprzgtem i korzystanie z ustug systemu operacyjnego.
Podstawowe elementy komputera i ich funkcje.
Podstawowe ustugi systemu operacyjnego.
Podstawowe zasady pracy w sieci lokalnej i globalne;.
Rozwigzywanie probleméw w postaci algorytmiczne;j.
Modelowanie i symulacja za pomoca komputera.

AN N NN

Traktujac nauczanie jako proces, w ktédrym przyjmuje si¢, ze petne zrozumienie
pojec¢ i metod wymaga czasu, warto mimo wszystko powréci¢ w liceum do:

v urzadzefi systemu komputerowego — szczegdlnie tych, ktére beda pomocne
W przygotowaniu prezentacji: skaner, kamera, projektor multimedialny,

v' pracy komputera w sieci lokalnej oraz rozleglej,

v poszerzenia wiedzy o systemie operacyjnym — zwigzanej m.in. z optymaliza-
cja pracy systemu, oraz profilaktyka antywirusowa.

© Wydawnictwo MIKOM
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Tre$ci nauczania wystepujace
w liceum i technikum

To czego uczen nauczyl si¢
W gimnazjum

To czego uczen nauczyl si¢
w szkole podstawowej

Opracowywanie dokumentdw o rozbudo-
wanej strukturze zawierajacych informacje
pochodzace z roznych zrodet.

Redagowanie tekstow i tworzenie rysunkdw
za pomoca komputera. Tworzenie dokumen-
tow zawierajacych tekst, grafike i tabele.

Opracowywanie za pomoca komputera
prostych tekstéw, rysunkéw i motywéw.

Rozwiazywanie zadan z zakresu r6znych
dziedzin nauczania z wykorzystaniem
programéw komputerowych i metod
informatyki.

Rozwiazywanie problemow za pomoca
programow uzytkowych. Wykorzystanie
arkusza kalkulacyjnego do rozwiazywania
zadan z programu nauczania gimnazjum

i codziennego zycia.

Korzystanie z elementarnych zastosowan
komputeréw do wzbogacania wlasnego
uczenia si¢ i poznawania réznych dziedzin
wiedzy.

Zapoznanie z podstawowymi formami
organizowaniainformacji w bazach danych
spotykanych w otoczeniu ucznia.
Wyszukiwanie informacji w bazach danych.

Formy organizowaniai przetwarzania
informacji przez cztowieka i komputer.
Przyktady réznych form organizacji danych.
Przyktady wyszukiwania i zapisywania
informacji w bazach danych.

Korzystanie z informacji zwiazanych z ksztal-
ceniem, pochodzacych z réznych zrodet, oraz
komunikowanie si¢ poprzez siec.

Korzystanie z multimedialnych Zrodet
informacji. Przyktady zastosowan komputera
jako narzedzia dostgpu do rozproszonych
zrodet informacji i komunikacji na odlegtosé.

Komputer jako zrodto wiedzy i komu-
nikowaniasi¢. Zastosowanie komputera
W zyciu codziennym.

Wspomaganie prezentacji prac uczniow
Z zastosowaniem programéw komputero-
wych. Prezentacjaw sieci.

Rozw¢j zastosowan komputerow. Prawne
i spoteczne aspekty zastosowan komputerow.

Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty roz-
woju informatyki. Pozytki wynikajace z rozwoju
informatyki i powszechnego dostepu do infor-
macji. Konsekwencje dlaosdb i spoleczenstw.
Zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry,
deprawujace tresci, uzaleznienie. Zagadnienia
etyczne i prawne zwigzane z ochrona wiasnosci
intelektualng i ochrona danych.

Poznanie zastosowan komputerow i opartych
na technice komputerowej urzadzen
spotykanych przez uczniaw migjscach
publicznych.

8
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Zadania szkoty wobec ucznia 9

2.3.

Miejsce technologii informacyjnej w szkole

Analiza podstawy programowej wskazuje, ze zadania szkoty wobec ucznia w za-
kresie upowszechnienia technologii informacyjnej daleko wykraczajg poza obstuge
komputera oraz znajomosS¢ oprogramowania. W istocie chodzi bowiem o wykorzysta-
nie komputera na kazdym przedmiocie, ktdry jest:

v
v

v

Zrodtem informaciji (Internet, bazy danych, oprogramowanie multimedialne),

narzedziem stuzacym do komunikowania si¢ (poczta elektroniczna, grupy dys-
kusyjne),

narzgdziem wspomagajacym proces uczenia si¢ (pisanie tekstow, gromadze-
nie informacji, wykonywanie obliczefi, opracowywanie wynikdw, tworzenie

prezentacji).

Za

daniem szkoly w zakresie upowszechniania technologii informacyjnej
w liceum i technikum jest:

Stworzenie warunkéw do korzystania ze sprz¢tu oraz programéw kom-
puterowych wspomagajacych r6zne dziedziny nauczania.

Doskonalenie umiejetnosci analizowania i rozwigzywania probleméw
z zakresu nauczania szkolnego 1 codziennego zycia z wykorzystaniem
odpowiednio dobranych metod i Srodkéw informatycznych.

Pogtebienie wiedzy i rozwijanie umiejetnosci informatycznych wynie-
sionych z poprzednich etapéw edukacyjnych.

Pozwoli to zrealizowac nastepujagce cele edukacyjne:
Wyksztatcenie umiejetnosci §$wiadomego i1 sprawnego postugiwania si¢
komputerem oraz narzedziami i metodami informatyki.

Przygotowanie uczniéw do aktywnego funkcjonowania w spoteczen-
stwie informacyjnym.

© Wydawnictwo MIKOM




Cele edukacyjne i materiat nauczania

si¢ poprzez sie¢ komputerowa.

i upowszechniac je poprzez sie€.

nych Zrodet.

W wyniku zorganizowanego procesu ksztatcenia i wychowania
uczen bedzie umiat:

1. Postugiwac sie systemem operacyjnym komputera oraz komunikowac

2. Korzystaé z dostgpnych Zrédet informacji za pomocg komputerow.
3. Tworzy¢ prezentacje z wykorzystaniem programéw komputerowych

4. Opracowywac¢ dokumenty zawierajace informacje pochodzace z réz-

5. Rozwiazywac zadania z zakresu réznych dziedzin nauczania z wyko-
rzystaniem programéw komputerowych i metod informatyki.

6. Dostrzega¢ i wartoSciowaé prawne i spoteczne aspekty zastosowan
technologii informacyjnej i komunikacyjne;.

Ponadto:

7. Zaplanowac i Swiadomie wybra¢ dalszy kierunek ksztatcenia.

3.1.

Postugiwanie sie systemem operacyjnym komputera oraz komu-

nikowanie sie poprzez sie¢ komputerowa

Cele szczegotowe

Materiat nauczania

Przypomnienie i poszerzenie wiadomosci
na temat Srodowiska pracy komputera.

Doskonalenie umiejetnosci kompetentne-
go postugiwania si¢ systemem operacyj-
nym komputera.

Dostosowywanie Srodowiska pracy do
indywidualnych potrzeb — narzedzia po-
trzebne do zmiany ustawien komputera.
Instalowanie oraz usuwanie programoéw.
Dodawanie nowego sprzetu. Porzadko-
wanie dysku. Zarzadzanie plikami oraz
folderami. Archiwizowanie plikow. Pro-
filaktyka antywirusowa.

Poznanie podstawowych zasad towarzy-
szacych pracy komputera w sieci lokal-
nej.

Podstawowe elementy sieci lokalne;j.
Organizacja plikéw i folderéw. Komuni-
kacja w sieci — konta uzytkownikéw,
grupy, prawa dostepu do plikéw i folde-
réw. Drukowanie w sieci.

© Wydawnictwo MIKOM
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Cele szczegétowe

Materiat nauczania

Poznanie podstawowych zasad towarzy-
szacych pracy komputera w sieci rozle-

gtej.
Kontaktowanie si¢ z innymi uzytkowni-
kami sieci komputerowe;j.

Przestrzeganie zasad etycznych towa-
rzyszacych komunikowaniu si¢ poprzez
sieC.

Podstawowe elementy sieci Internet —
klient, serwer, protok6t TCP/IP, adres
URL. Sposoby uzyskiwania dostgpu do
Internetu. Przygotowanie komputera do
pracy w sieci. Podstawowe ustugi Inter-
netu zwigzane z komunikowaniem si¢ —
poczta elektroniczna, grupy dyskusyjne,
IRC, Chat, ICQ. Netykieta obowigzujaca
w Internecie.

3.2
komputerow

Korzystanie z dostepnych zrodet informacji za pomoca

Cele szczegotowe

Materiat nauczania

Sprawne wyszukiwanie informacji
w Internecie oraz w dokumentach hiper-
tekstowych (multimedialnych).

Operatory logiczne stosowane w zapyta-
niach, dobér stéw kluczowych. Katalogi
tematyczne, serwisy informacyjne i eks-
perckie. Charakterystyka najbardziej
popularnych wyszukiwarek. Przeglad
encyklopedii multimedialnych.

Rozumienie zasad towarzyszacych orga-
nizowaniu informacji w bazach danych.

Opisywanie podstawowych form organi-
zowania informacji w bazach danych
spotykanych w otoczeniu ucznia.

Typowe przyktady baz danych. Pojecie
rekordu, pola oraz tabeli. Modele baz
danych: model hierarchiczny, sieciowy
i relacyjny.

Utworzenie niezbyt skomplikowanego
projektu relacyjnej bazy danych.

Projektowanie tabeli — edycja danych
zawartych w tabeli, sortowanie i filtrowa-
nie informacji, ustalenie relacji pomiedzy
tabelami. Tworzenie kwerend wybieraja-
cych, definiowanie ztozonych kryteriéw
wyboru rekordéw. Tworzenie formularza.
Drukowanie raportow.

Poznanie wybranych zintegrowanych
systemoéw informatycznych.

Przyktady do wyboru: system bibliotecz-
ny, system kadrowo-ptacowy, system
ewidencji ludnosci lub inne wg uznania.
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3.3.

Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw

komputerowych i upowszechnianie ich poprzez sie¢

Cele szczegétowe

Materiat nauczania

Rozumienie réznic zwigzanych z grafika
wektorowg oraz rastrowa.

Tworzenie niezbyt skomplikowanych
obrazéw wektorowych.

Poznanie najwazniejszych zastosowan
grafiki komputerowe;.

Budowa obrazu rastrowego i wektorowe-
go. Podstawowe narzedzia graficzne —
prostokat, elipsa, wycinek, tuk, wypet-
nienie, kontur. Organizowanie obiektow
na rysunku — grupowanie, klonowanie,
naktadanie. Rysowanie krzywych. Prze-
ksztatcanie obiektéw oraz tekstu —trans-
formacje, efekty specjalne.

Przygotowanie grafiki do prezentacji
w Internecie.

Skanowanie i montaz obrazu. Fotografia
cyfrowa. Podstawowe formaty graficzne
stosowane w Internecie — GIF, JPEG.
Inne formaty graficzne.

Poznanie oprogramowania pozwalajace-
go na korzystanie z multimediow.

Odtwarzanie i nagrywanie muzyki,
dZzwigkoéw, filméw, sekwencji wideo.

Rejestracja 1 obrobka dZzwigku. Nagrywa-
nie ptyt CD. Podstawowe formaty dZzwig-
kowe — WAV, MID, MP3 oraz audio-
wideo — AVI, MPEG, MOV, DIVX i inne
aktualnie stosowane.

Tworzenie multimedialnej prezentacji
wykorzystujacej animacje, zdjecia, obraz
wideo i dZwigk.

Umieszczenie prezentacji w sieci.

Edycja i formatowanie prezentacji — pra-
ca z tekstem, tabelami, wykresami, mul-
timediami. Tworzenie, formatowanie

i grupowanie obiektéw. Tworzenie przy-
ciskéw akcji (sterujacych). Przygotowa-
nie slajdéw do prezentacji. Zapisanie
prezentacji w formacie HTML.

Poznanie oprogramowania do tworzenia
stron www.

Tworzenie wiasnej strony www.

Struktura dokumentu HTML — czes¢
nagtowkowa i czg$¢ wtasciwa. Standar-
dowa zawartos¢ strony www — tekst,
grafika, odsytacze, tabele, ramki.
Umieszczenie strony na serwerze i jej
aktualizacja.
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3.4. Opracowywanie dokumentéw zawierajacych informacje
pochodzace z réznych zrodet

Cele szczegétowe Materiat nauczania

Przypomnienie podstawowych pojeé Budowa dokumentu tekstowego — strona,
zwigzanych z komputerowa edycja tek- | akapit, znak. Wprowadzanie, poprawianie
stu. i formatowanie tekstu. Wstawianie ry-
sunkéw oraz ozdobnych napiséw. Defi-

Rozumienie zasad towarzyszacych po- - . "
niowanie tabel. Drukowanie dokumentu.

prawnemu redagowaniu pism uzytko-

wych.

Poznanie zaawansowanych mozliwosci | Korzystanie z szablonéw. Podziat doku-
edytora tekstu zwigzanych z redagowa- | mentu na sekcje. Definiowanie, modyfi-
niem wigkszych prac tekstowych. kowanie oraz postugiwanie si¢ stylami.

Nagtéwki, stopki, przypisy, podpisy,
odsytacze, komentarze. Generowanie
spisu tresci.

Sprawne wybieranie i faczenie w doku- | Przyktady dokumentéw zawierajacych
mencie tekstowym obiektéw pochodza- |tabele, wykresy, rysunki, fotografie,
cych z r6znych 7Zrédet. schemat organizacyjny, autoksztatty,

réwnania matematyczne, hipertacza.
Skanowanie i rozpoznawanie pisma.

Realizowanie korespondenciji seryjne;j. Tworzenie tabeli z danymi Zrédtowymi.
Redagowanie wzorca dokumentu. Gene-
rowanie i wysytanie korespondencji se-
ryjnej. Seryjne adresowanie i drukowanie

kopert.
3.5. Rozwigzywanie zadan z zakresu réznych dziedzin nauczania
z wykorzystaniem programoéw komputerowych i metod
informatyki
Cele szczegotowe Materiat nauczania
Okreslenie obszaréw zastosowan tech- Mozliwosci arkusza kalkulacyjnego
nologii informacyjnej w nauczaniu r6z- | w rozwiazywaniu zadaf z r6znych dzie-
nych przedmiotéw?. dzin nauczania. Przypomnienie i posze-
rzenie wiadomosci na temat wprowadza-
nia danych i wyrazen, projektowania wy-

3 Przyktadowe tresci zadan znajduja sie w nastepnym rozdziale poswieconym procedurom
osiagania celéw. Rozwiazania tych zadanh pojawia si¢ z kolei w podrgczniku ,,Technologia
informacyjna bez tajemnic”.
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Cele szczegétowe

Materiat nauczania

Sprawne postugiwanie si¢ arkuszem kal-
kulacyjnym do rozwigzywania zadan z
zakresu réznych dziedzin nauczania.

gladu arkusza, wykonywania obliczen,
okreslania sposobu prezentacji otrzyma-
nych wynikéw. Zastosowanie wybranych
funkcji wbudowanych. Zarzadzanie tabe-
lami danych, filtrowanie danych z tabeli.
Tworzenie i modyfikowanie tabel prze-
stawnych. Rozwigzywanie wybranych
probleméw za pomoca dodatkowych
narzgdzi analizy danych — szukanie wy-
niku, scenariusze, solver.

Laczenie informacji pomiedzy arkuszem
kalkulacyjnym a innymi programami.

Wspétpraca réznych aplikacji. Wymiana
informacji pomigdzy edytorem tekstu,
arkuszem kalkulacyjnym i baza danych.

3.6.

Dostrzeganie i wartosciowanie prawnych i spotecznych

aspektow zastosowan technologii informacyjnej

i komunikacyjnej

Cele szczegotowe

Materiat nauczania

Ocenianie pozytkéw i konsekwencji roz-
woju technologii informacyjnej i komuni-
kacyjnej dla oséb i spoteczeristw.

Mozliwosci i ograniczenia zastosowania
technologii informacyjnej na wybranych
przyktadach: np. w bankowosci interneto-
wej, gospodarce elektronicznej, edukacji
i doskonaleniu zawodowym. Formowanie
si¢ spoteczenistwa informacyjnego
ze wszystkimi tego konsekwencjami.

Poznanie podstawowych uregulowan
prawnych zwigzanych ze stosowaniem
technologii informacyjnej i komunika-
cyjnej.

Rozpoznawanie wtasciwych i niestosow-
nych zachowan w trakcie korzystania ze
srodkéw i metod informatyki.

Prawo autorskie, podpis elektroniczny,
e-handel, ochrona danych osobowych,
nielegalne gromadzenie informacji, wi-
rusy komputerowe i ich wplyw na gospo-
darke, hakerstwo.

© Wydawnictwo MIKOM



4. Procedury osiggania celéw

Procedura osiagania celéw jest préba odpowiedzi na pytanie: JAK UCZYC. Wy-
bierajac sposéb pracy z uczniem, nauczyciel powinien wziaé pod uwage:

v wlasne doswiadczenia zawodowe i pedagogiczne,

v" mozliwosci wspétdziatania z nauczycielami uczacymi w tym samym zespole
klasowym,

v’ szkolng baze dydaktyczna,
v’ zainteresowania uczniéw i ich mozliwosci.

Korzystajac z programu nauczania, nauczyciel ustala WEASNY PLAN PRACY czyli
ROZKEAD MATERIALU%, ktory dotyczy strategii postepowania obejmujacej
caty okres nauczania. Wynika z niej metodycznie i merytorycznie uzasadniona
kolejnos¢ lekcji. Pozwala takze przekaza¢ uczniom ogdlna informacj¢ o programie
nauczania—uczefn musi wiedzieé, czego bedzie si¢ uczyt!

Rozktad materiatu powinien przede wszystkim okreslic:

v kolejnos¢ wiadomosci — aby wiasciwie taczy¢ to, czego uczen ma si¢ nauczyd,
z tym, co juz wie>,

v’ czas, jaki nalezy poswiecié¢ poszczegdlnym partiom materiatu i czynnosci, ja-
kie musi podjaé¢ nauczyciel i uczen — aby osiagnaé zatozone cele (okreslone
W programie nauczania).

Przedstawiona w poprzednim rozdziale kolejno$¢ materiatu nauczania nie jest
przypadkowa. Pierwsze lekcje powinny by¢ poSwiecone zapoznaniu si¢ ze szkolng
pracownia informatyczng — obejmujaca sprzet, Srodowisko pracy oraz jej regulamin.
Nastepne lekcje powinny dotyczy¢ komunikowania si¢ oraz wyszukiwania informacji.
Posiadajac juz umiejetnosci gromadzenia informacji, uczniowie bgda mogli przystapic¢
do tworzenia prezentacji oraz opracowywania zfozonych dokumentéw. Na zakoficze-
nie uczniowie beda rozwiazywacé zadania z innych przedmiotéw. Prawne i spoteczne
aspekty zastosowan technologii informacyjnej realizuje si¢ w powiazaniu z tresciami
pozostatych rozdziatow.

Powyzsze uwagi prowadza do przedstawionego w tabeli rozktadu materiatu na-
uczania. Orientacyjng liczbe godzin przedstawiono w dwdéch wariantach: podstawo-
wym (2 godziny tygodniowo) oraz rozszerzonym (3 godziny tygodniowo).

4 W Wydawnictwie MIKOM mozna zaméwi¢ przyktadowe rozktady materiatu.

5 Krzysztof Kruszewski: Sztuka nauczania — czynnosci nauczyciela, PWN, Warszawa 1995,

str. 201.
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41. Rozktad materiatu nauczania
Nr dziatu Nazwa dzialu Wersja Wersja
2 godz./tydz. | 3 godz./tydz.
3.1. Postugiwanie si¢ komputerem oraz komu- 12 16
nikowanie si¢
3.2. Organizowanie i wyszukiwanie informacji 10 200
33 Tworzenie prezentacji 14 247
34 Opracowywanie dokumentéw o rozbudo- 12 12
wanej strukturze
3.5 Rozwiazywanie zadan z zakresu réznych 12 20
dziedzin nauczania
3.6 Prawne i spoteczne aspekty rozwoju in- 8 10
formatyki
Do dyspozycji nauczyciela 8 12
Razem: 38 tygodni x 2 lub 3 godziny 76 114
4.2. Uczenie sie poprzez rozwigzywanie zadan

Realizujac kolejne dzialy programowe warto zastanowi¢ si¢, co uczniowie juz
umieja. Nie mozna przeciez zaczyna¢ od poczatku, czyli od... wtaczania komputera,
postugiwania si¢ myszka i klawiatura, zaktadania folderéw, rysowania prostych wy-
kreséw w arkuszu kalkulacyjnym itp. Dlatego autor proponuje, aby podrgcznik (napi-
sany na podstawie tego programu) zawieral we wstepie do kazdego rozdziatu nastepu-
jace punkty:

v" To co juz powiniene$ wiedzieé i umiec.

v Ten przyktad (to zadanie) pozwoli sprawdzi¢ Twoje umiejetnosci.

Lekcje informatyki oraz technologii informacyjnej tym réznia si¢ od innych
przedmiotow, ze uczniowie (w zasadzie) ciagle korzystaja z komputera. Jednak istota
nauczania tego przedmiotu nie jest poznawanie programéw uzytkowych (np. biuro-
wych), ale postugiwanie si¢ Srodkami i metodami informatyki w celu rozwigzywania
probleméw z zakresu nauczania szkolnego i codziennego zycia. Przede wszystkim
powinny by¢ one dostosowane do aktualnych zainteresowan i potrzeb uczniéw. Jesli

6 W wersji rozszerzonej uczniowie beda tworzyli projekt nieskomplikowanej relacyjnej bazy
danych.

7 W wersji rozszerzonej uczniowie doktadniej zapoznaja sie z edytorem grafiki wektorowej
oraz w wigkszym stopniu opanuja umiejgtnosci zwigzane z tworzeniem stron Www.
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na przyktad na lekcji przedsiebiorczo$ci omawiane sg procesy integracji europejskiej
i globalizacji gospodarki, mozna zdefiniowa¢ na ten temat zadanie, ktérego rozwigza-
nie bedzie wyrazone w jezyku technologii informacyjnej (prezentacja multimedialna).

Odpowiednio zdefiniowane zadanie rozwija wiele umiejetnosci, w tym
umiejetnos¢ uczenia si¢ 1 tworczego dziatania

Metoda projektow

Jedna z umiejetnosci zapisanych w podstawie programowej moéwi o efektywnym
wspdtdziataniu w zespole. Warto zatem tak zdefiniowac zadanie, aby rozwigzac je
metoda projektow.

Metoda projektéw jest strategia postepowania, przyjazng zaréwno dla ucznidéw,
jak i dla nauczyciela. Sprzyja ich wspdlnej pracy i osiagganiu wysokich efektow dydak-
tycznych. Kluczem do sukcesu tej metody jest przekonanie uczniéw do przejecia
odpowiedzialnosci za wtasng pracg. W razie powodzenia, rezultat ksztatcenia bedzie
znacznie lepszy niz przy stosowaniu metod tradycyjnych.

Wykonywanie projektow jest formg pracy najbardziej zblizona do realnych
zadan, z ktérymi uczen moze spotkac si¢ w przysztosci

Wykonywanie projektéw w grupie ksztattuje zachowania spoteczne, takie jak wza-
jemna pomoc, tolerancja, umiejetnos¢ niezaleznego myslenia, dyskutowania, przeko-
nywania, argumentowania, i stuchania innych. W takiej sytuacji efekt pracy grupowej
bedzie czyms wiecej, niz tylko prosta suma pracy wszystkich cztonkéw grupy.

Oto przyktad zadania, ktére z powodzeniem mozna rozwigza¢ metoda projektéw.
Dotyczy ono niezmiernie waznego zagadnienia spotecznego i gospodarczego —inte-
gracji Polski z Unia Europejska.

Projekt ..My w Europie”

Aktualnym tematem, interesujgcym polskie spoteczeristwo, jest integracja Polski
z Unig Europejskq. Wielu Polakow jest przekonanych, ze przez wejscie do UE odnie-
siemy znacznie wigcej korzysci od poniesionych naktadow i strat. Sq jednak i tacy,
ktorzy majq odmienne zdanie. Ich obawy wynikajq z przeswiadczenia, ze w konkurencji
z silnymi krajami Europy Zachodniej bedziemy stabszymi partnerami i stracimy naro-
dowq odrebnosc. Historia wielu narodow i poszczegolnych srodowisk (miast i wsi)
uczy, ze skutecznymi sposobami uchronienia tozsamosci sq miedzy innymi:

v’ bardzo dobra znajomos¢ tradycji swojego Srodowiska, jego dotychczasowych
osiggniec i doswiadczeni, mocnych i stabych stron, a takze umiejetnoSci okre-
Slenia kierunkow i mozliwosci jego rozwoju,

v’ pielegnowanie wartosci uniwersalnych,

v’ tworzenie wlasnej, oryginalnej kultury,
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v upowszechnienie wiedzy o swoim srodowisku poprzez Srodki masowego prze-

kazu w kraju i na swiecie.

Na podstawie informacji pozyskanych z roznych Zrodet, m.in. z Internetu, przed-
staw projekt promocji swojej miejscowosci lub wybranej dziedziny jego Zycia. Pamie-
taj, ze w metodzie projektow wymagana jest jego prezentacja, ktora powinna byc
zrealizowana z wykorzystaniem komputera.

O zaletach metody projektéw napisaliSmy wyzej. Tym razem warto zastanowic si¢
nad korzysciami informatycznymi, ktére wynikaja z tego zadania. Przede wszystkim
uczniowie:

v' wyszukaja informacje — poznajac nowe wazne adresy www oraz doskonalac
umiejetnosci zwiazanie z formutowaniem rozbudowanych zapytan,

v' nawiaza (by¢ moze) wazne kontakty z osobami, ktére na odlegtos¢ potrafia im
pomdc w projekcie i dalszej nauce,

v’ opracuja w tabeli oraz na wykresie dane o swojej miejscowosci — tym samym
poglebia umiejetnosci na temat arkusza kalkulacyjnego,

v" wykonaja multimedialng prezentacj¢ — umieszczajac w niej zeskanowane lub
wykonane kamerg cyfrowg zdjecia i krétkie filmy, a takze nagrywajac komen-
tarz stowny oraz muzyke,

v ocala (by¢ moze) od zapomnienia efekty grupowej pracy — umieszczajac pre-
zentacj¢ na stronie www, a wersj¢ zredagowang w edytorze tekstu przekazujac
do biblioteki szkolne;j.

Zadania indywidualne
Tego typu zadania umozliwiaja poszczegdlnym uczniom zdobycie praktycznych
umiejetnosci. Mozna tutaj wyréznic:
v’ proste éwiczenia, ktérych gtéwnym celem jest doskonalenie umiejetnosci po-
stugiwania si¢ komputerem oraz narzedziami i metodami informatyki,

v’ zadania o charakterze interdyscyplinarnym, ktére przede wszystkim powinny
dotyczy¢ szkolnych probleméw ucznia.

Nizej przedstawiono propozycje trzech zadan, ktére dotycza:

v’ sytuacji mtodych ludzi na rynku pracy — temat znany z lekcji przedsigbiorczo-
sci,

v/ utworzenia prostej relacyjnej bazy danych dotyczacej biblioteki szkolnej
— z tym problemem uczen zetknie si¢ w czasie edukacji czytelniczej, a wlasci-
wy dobér danych (lektury szkolne oraz dzieta literatury polskiej i §wiatowej)
wiaze si¢ z jezykiem polskim

v’ r6znych zasad udzielania kredytu bankowego — temat taczy si¢ z przedsigbior-
czo$cig oraz matematyka.
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Zadanie ,,Absolwent na rynku pracy”

Czy potrafisz wymieni¢ zawody pizeszioSci, ktore obecnie nie sq juz popularme?
A moze tatwiej poradzisz sobie z zawodami pizysztosci? Zapewne oba pytania sprawiq
Ci niemato kltopotu. Z tym problemem zetkniesz si¢, podejmujqc studia lub prace.
Zadasz sobie wowczas pytanie, jakich umiejetnosci bedzie od Ciebie oczekiwat przy-
szty pracodawca. W Biatej Ksiedze Komisji Europejskiej ,,Nauczanie i uczenie sie. Na
drodze do uczgcego si¢ spoteczeristwa”, wydanej w 1995 roku, czytamy miedzy inny-
mi. ,,Europa, jak i reszta swiata, stoi wobec faktow masowego przenikania technologii
informacji, nacisku rynku swiatowego oraz przyspieszonego odnowienia naukowego
i technicznego. Te wyzwania sq noSnikami postepu: one wilasnie sprawiajq, ze czto-
wiek, ktory potrafi sie nimi postugiwac, zajmuje pozycje wyzszq niz inni.”

Na podstawie danych uzyskanych z Powiatowego Urzedu Pracy, Internetu lub in-
nych Zrodet, przedstaw strukture bezrobocia w Twoim regionie wedtug wieku oraz
poziomu wyksztatcenia.

v Zaprojektuj w arkuszu kalkulacyjnym tabele z zebranymi danymi.
Zaprojektuj wykres prezentujqcy w najbardziej pogladowy sposob dane z tabeli.

Odszukaj w Internecie informacje na temat ofert pracy.

RS

W edytorze tekstu zredaguj swoj komentarz do prezentowanych danych, ktory
bedzie stanowit odpowied? na pytania:

0 dlaczego warto sie uczyc?
O jakie oferty pracy najczesciej wystepujq w Internecie?

Rozwigzanie zadania wymaga znajomosci Internetu, arkusza kalkulacyjnego,
edytora tekstu. Niewatpliwie najwazniejszym celem tego zadania jest u§wiadomienie
sobie trudnej sytuacji absolwentéw szkot, wkraczajacych w doroste zycie. Oto tylko
dwa wnioski, ktére nasung si¢ po rozwigzaniu tego zadania:

v' dzigki technologii informacyjnej, tatwiej odszukaé potrzebne informacje,
v' jedna z umiejetnosci wymaganych przez wspéiczesny (europejski) rynek pra-
cy, jest postugiwanie si¢ komputerem.

Zadanie ,,Biblioteka szkolna”

Najbardziej podstawowe funkcje systemu bibliotecznego dotyczqg ewidencji trizech
zbiorow danych. Sq to informacje o:

v’ czytelnikach,
v’ ksiegozbiorze,
v' wypozyczeniach.

W relacyjnej bazie danych powyisze informacje sq zapisywane w tabelach, przy
czym gtowng zasadq obowiqzujgcq przy ich tworzeniu, jest umieszczanie w pojedyn-
czej tabeli tylko niezbednych informacji — najwazniejszych z punktu widzenia konkret-
nego zagadnienia. Przyktadowo:
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v’ dane o czytelnikach mozna umiesci¢ w tabelach:

0 Cgzytelnicy — pola: identyfikator czytelnika, nazwisko, imie,

0 Adresy — pola: identyfikator czytelnika, kod, miejscowosé, ulica,
v’ dane o ksiegozbiorze mozna umiesci¢ w tabelach:

0 Ksigzki — pola: identyfikator ksigzki, tytut, autor,

0 Wykaz sygnatur — pola: sygnatura®, identyfikator ksigzki,
v’ dane o wypozyczeniach mozna umiescic¢ w jednej tabeli:

0 Wypozyczenia — pola: identyfikator czytelnika, sygnatura, data wypozy-
czenia.

Twoim zadaniem jest:

v’ zalozenie prostej relacyjnej bazy danych, zawierajqcej wykaz lektur szkolnych
oraz wybranych dziet literatury polskiej i Swiatowej,

v’ przyjecie zatozenia, ze w szkolnej bibliotece jest po kilka egzemplarzy kazdej
z ksigzek,

v’ utworzenia zbioru czytelnikéw sposrod uczniow Twojej klasy,
v’ przeprowadzenia , fikcyjnej symulacji” wypozyczer,

v poznania podstawowych funkcji relacyjnej bazy danych dotyczgcych tworze-
nia: relacji pomiedzy tabelami, kwerend i formularzy oraz drukowania rapor-
ow.

Zadanie ,,W ktérym banku mozna najkorzystniej zaciagnaé kredyt”?

W Twojej miejscowosci znajdujg sie trzy banki. Zamierzasz zaciggngc kredyt
w wysokoSci 4 000 zt na zakup komputera. Masz jednak problem, poniewaz nie wiesz,
z ktorej oferty skorzystac. Kazdy bank proponuje bowiem kredyt na innych warunkach
(rozne oprocentowanie w skali roku, rézne zasady naliczania odsetek, rozne zasady
sptaty kredytu)®. Twoim zadaniem jest wskazanie banku, ktdry oferuje najlepsze wa-
runki. Poniewaz masz mozliwos¢ negocjowania (w pewnym zakresie) zmiany rocznego
oprocentowania, przeprowad? symulacje, jak powinno zmienic¢ si¢ roczne oprocento-
wanie w pozostatych bankach, aby byly one konkurencyjne do tego najlepszego.

Zadania przede wszystkim, ale nie zapominajmy o pytaniach uczniow

Informatyka jest na tyle dynamicznie zmieniajaca si¢ dyscypling naukowa, ze nie
mozna wykluczy¢ pytai ucznidw. Stanowia one cenna wskazéwke dla nauczyciela,
poniewaz pozwalaja zrozumie¢ problemy ucznia. Oto klasyczny przyktad. Nauczyciel
informatyki oraz technologii informacyjnej petni zazwyczaj funkcje opiekuna szkolnej
pracowni informatycznej. Jego wiedza na temat administrowania siecia komputerowa

8  Sygnatura wskazuje na okreslony egzemplarz konkretnego tytutu ksigzki.

9 Konkretne dane znajdziesz w podreczniku do tego programu
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daleko wykracza poza cele ksztatcenia tego przedmiotu. Warto zatem wzia¢ pod uwa-
ge pytania ucznia: Co musze wiedziec, aby rozpoczqc¢ prace w sieci? Jakie sq moje
prawa dostepu do plikow i folderow? Odpowiedzi na te i inne pytania czg¢sto decyduja
o przebiegu lekcji. Doswiadczenia autora wskazuja, ze wowczas stopiefi zaangazowa-
nia ucznia w proces dydaktyczny jest o wiele wigkszy.

4.3. Prawne i spoteczne aspekty zastosowan technologii
informacyjnej i komunikacyjnej

Waznymi z punktu widzenia wychowawczego oraz poznawczego sg zagadnienia
dotyczace prawnych i spotecznych aspektéw zastosowan technologii informacyjne;j
i komunikacyjnej. Z powodzeniem moga by¢ one realizowane w formie dyskusji, pre-
zentacji referatow przygotowanych przez uczniéw czy tez analizy przypadkéw (ang.
case study).

Technika wyboru tematu referatu przez ucznia lub zesp6t uczniéw moze by¢ na-
stepujaca: nauczyciel podejmuje z uczniami dyskusje (np. w formie burzy moz-
gbéw) na temat najwazniejszych uregulowan prawnych oraz wskazania niestosownych
zachowan w trakcie korzystania z komputera. W kolejnym kroku nastgpuje zdefinio-
wanie problemdéw oraz ich przydzielenie uczniom. W zestawie zadanh zapewne pojawi
si¢ niezmiernie wazny temat zwigzany z prawem autorskim. Jego przestrzeganie jest
szczegoOlnie wazne wiasnie na tym przedmiocie. Czy rzeczywiscie korzystamy z licen-
cjonowanego oprogramowania? Czy wolno nam skopiowad ptyte CD? Czy umiesz-
czajac w prezentacji cudza informacje¢ mamy obowiazek podania zZrédta? Czy uswia-
damiamy sobie, co to znaczy odpowiedzialnoS¢ za stowo? Oto tylko kilka pytan, ktore
musza si¢ pojawi¢ i na ktére musimy odpowiedziec.

Biorac pod uwage, ze stosowanie technologii informacyjnej niesie ze soba
nie tylko korzysci, ale takze zagrozenia, uzasadnionym dziataniem ze stro-
ny nauczyciela jest wyksztatcenie u uczniéw umiejetnosci rozpoznawania
wartosci moralnych 1 dokonywania Swiadomych wyboréw w trakcie korzy-
stania ze Srodkéw i metod informatyki.

Metoda ksztattowania wtasciwych postaw jest takze skorzystanie z metody case
study. Oto konkretny przyktad:

Zadanie .. Konsekwencje rozwoju technologii informacyijnej”

Nizej zamieszczono streszczenie Prologu z ksiazki: Roger Penrose, ,,Nowy umyst
Cesarza. O komputerach, umysle i prawach fizyki”’, wydanej przez Wydawnictwo Nau-
kowe PWN w 1995 roku:

Rzecz dzieje sie w niewielkim paristwie, w ktérym jednym z ostatnich terenow zie-
lonych jest prywatne pole golfowe Prezydenta Pollo. Wiasnie odbywa si¢ podniosta
uroczystoS¢ uruchomienia nowego superkomputera o nazwie Ultronic, ktory ma blisko
10" jednostek logicznych, a jego inteligencja jest trudna do wyobrazenia. W tym waz-
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nym wydarzeniu uczestniczy miedzy innymi Adam — trzynastoletni chlopiec, jego mama
— dyrektorka biura projektow, w ktorym powstat Ultronic oraz otoczony przez agentow
policji jego ojciec — samozwariczy lider niewielkiej grupki ekstremistow, okreslajgcych
sie jako Wielka Rada na rzecz Psychicznej Swiadomosci. Ojciec Adama w ostatniej
chwili chciat wysadzic komputer w powietrze i dlatego udziat w dzisiejszej uroczystosci
stanowit niewielkq czes¢ wymierzonej mu kary.

Adam nie czut specjalnego zwiqzku uczuciowego z zadnym z rodzicow. Takie uczu-
cia nie byty mu potrzebne. Od urodzenia wychowywat sie¢ w otoczeniu komputerow. Za
nacisnieciem guzika otrzymywat wszystko, czego potrzebowat: jedzenie, picie; kompu-
tery zapewniaty mu rozrywke i stuzyly swym towarzystwem. Rowniez gdy chciat sie
czegos nauczyc¢, wystarczyto uruchomic odpowiedni program.

[ stata si¢ rzecz niestychana. Nikt z dorostych nie miat odwagi zainicjowac dziata-
nia nowego komputerowego systemu Ultronic. Obawy takiej nie miaf tylko ten trzyna-
stoletni chiopiec, ktory czasami mial wrazenie, Ze wie jak mozna czuc si¢ bedqgc kom-
puterem.

Jakie uczucia wywotuje w Tobie opisana wyzej sytuacja? Okresl swoje stanowisko
wobec poruszanych problemow.
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5. Opis ztozonych osiagnie¢ uczniéw i propozycje
metod ich oceny

Ocenianie wewnatrzszkolne osiagni¢¢ edukacyjnych uczniéw polega
na rozpoznaniu przez nauczycieli poziomu i postgpéw w opanowaniu przez ucznia
wiadomosci iumiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych
z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania, uwzgled-
niajacych te podstawe, oraz formutowaniu oceny!?,

Na poczatku roku szkolnego nauczyciel jest zobowigzany poinformowaé uczniéw
oraz ich rodzicéw o wymaganiach edukacyjnych wynikajacych z realizowanego pro-
gramu nauczania oraz o metodach sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia. Szcze-
gbétowe zasady oceniania okresla statut szkoty.

W cytowanym wyzej rozporzadzeniu wskazuje si¢ na opanowanie przez ucznia
wiadomoSsci i umiejetnosci. Pomocna moze by¢ zatem hierarchiczna klasyfikacja ce-
16w nauczania, zwana taksonomig ABC!!. Obejmuje ona wspomniane dwa poziomy
celéw, a na kazdym z tych poziomdéw — po dwie kategorie celow:

v" Poziom wiadomosci:

A. ZAPAMI TANIE WIADOMOSCI — dotyczy terminologii, definicji, fak-
téw, klasyfikacji, zasad dziatania, procedur postgpowania.

B. ZROZUMIENIE WIADOMOSCI — dotyczy ttumaczenia, interpretowa-
nia, wyjasniania, przewidywania.

v Poziom umiejetnosci:

C. STOSOWANIE WIADOMOSCI W SYTUACJACH TYPOWYCH - do-
tyczy czynnosci, ktére zasadniczo nie odbiegaja od poznanych wczesniej
na lekcji i prowadza do osiagnigcia wyniku o praktycznym znaczeniu.

D. STOSOWANIE WIADOMOSCI W SYTUACJACH PROBLEMO-
WYCH —dotyczy ztozonych proceséw umystowych wymaganych przy
znalezieniu potrzebnego rozwigzania w sytuacji nowej dla ucznia.

Postawienie oceny bedzie tym tatwiejsze, im bardziej precyzyjnie okreslimy wy-
magania edukacyjne oraz sposoby sprawdzania i kryteria oceniania osiagnie¢ ucznia.
Btedem bytoby skorzystanie tylko z taksonomii celéw nauczania. Nie mozna bowiem
przyjaé, ze uczen staby potrafi tylko zapamigta¢ pewien zas6b wiadomosci, natomiast

10 Rozporzadzenie MEN z 21.03.2001 z péZniejszymi zmianami w sprawie warunkéw i spo-
sobu oceniania, klasyfikowania i promowania.

I Bolestaw Niemierko: Miedzy oceng szkolng a dydaktykq, WSziP, Warszawa 1997.
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uczen dobry potrafi tylko rozwigzywac zadania. Dlatego w budowaniu skali ocen
bardzo przydatny moze by¢ nastepujacy zbior kryteriow wymagan!2,
v' Przystepnos¢, rozumiana jako fatwosé opanowania okreslonej wiadomosci
lub umiejgtnosci.
v' Niezawodno$¢, rozumiana jako pewnos$¢ naukowa, norma postepowania
trwato$é w kulturze, skutecznosé dziatanial3.
v" Niezbednos$¢ w dalszym uczeniu si¢ réznych przedmiotow.
v' Uzyteczno$¢ wyrazajaca sie praktycznym zastosowaniem nabytych umieje-

tnosci w szkolnych i pozaszkolnych problemach ucznia, ale takze w przysztej
pracy zawodowe;j.

Hierarchia kryteriow wymagan prowadzi:
— od wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwych do opanowania, cat-
kowicie niezbednych w dalszym uczeniu si¢ i bezposrednio uzytecznych,
— do wiadomosci i umiejetnosci trudnych do opanowania, twérczych nau-
kowo, rozszerzajacych gtéwne cele nauczania szkolnego oraz wykracza-
jacych poza bezposrednia uzytecznosc.

W tworzeniu wymagan edukacyjnych, pomocna bedzie tabela znajdujaca si¢ na
ostatniej stronie. Zawiera ona fragment szkolnych osiagni¢¢ ucznia, ograniczony do
kilku wiadomosci i umiejetnoscil4.

5.1. Propozycja oceny zadan wykonanych metoda projektéw

W przypadku technologii informacyjnej ocena osiagnie¢ uczniéw musi mie¢ cha-
rakter praktyczny. Jej podstawa powinny by¢ zadania rozwigzane przy pomocy kom-
putera, ktore sprawdzaja wiele umiejetnosci oraz (w trakcie ich prezentacji rdwniez)
wiadomosci. Podstawa do oceny osiagnie¢ ucznia moze by¢ takze zespotowe wyko-
nywanie zadan metoda projektow.

12 Tamze.

13" W przypadku technologii informacyjnej norma postepowania jest przestrzeganie zasad ety-
cznych przy korzystaniu z oprogramowania, natomiast postugiwanie si¢ klawiaturg wcale
nie jest jedyna metoda komunikowania si¢ z komputerem. Od pewnego juz czasu podejmo-
wane sa proby komunikowania si¢ z komputerem za pomoca gtosu ludzkiego lub uniwer-
salnego pidra Swietlnego.

Pelny zakres wymagan edukacyjnych bedzie mozna znaleZzé w podreczniku metodycznym,
stanowigcym integralng cze$¢ zestawu: program, podrecznik dla ucznia, poradnik metody-
czny dla nauczyciela.
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Ogodlne zasady oceniania moga by¢ nastepujace!d:
v" Kryteria powinny by¢ znane uczniom od poczatku pracy nad projektem.
v Celem oceniania powinno by¢ wskazanie tego, co nalezy poprawic.

v Uczniowie powinni uczestniczy¢é w ocenianiu, jako partnerzy dyskusji prowa-
dzonej na podstawie jasnych kryteriow, ktére musi spetni¢ ,,produkt dobrej
jakosci”.

v' Nalezy wtaczy¢ uczniéw w ocene projektéw prezentowanych przez ich kole-
zanki i kolegow.

v' Ze wzgledu na interdyscyplinarny charakter projektu, nalezy rozwazy¢ wia-
czenie w ocene projektéw nauczycieli innych przedmiotow.

Na ocenge ,,produktu konicowego” moze si¢ sktadac:

0 zawarto$¢ merytoryczna,

0 pomyst na rozwigzanie danego problemu,

0 wrazenie wizualne,

0 zaangazowanie poszczeg6lnych uczestnikéw w wykonanie projektu,
0 koficowa prezentacja

Nalezy takze oceni¢ kolejne etapy realizacji projektu:

Etap realizacji Umiejetnosci Ocena

Zdefiniowanie pomystu | — generowanie pomystow

na projekt — weryfikacja pomystow

— precyzyjne sformutowanie tematu projektu
— jasne okreslenie celéw projektu

Zbieranie i opracowanie | — selekcja informacji
materialéw — kryteria oceniania informacji
— przetwarzanie informacji

Prezentacja — wykorzystanie czasu prezentacji
— zainteresowanie innych uczniéw
— sposéb méwienia

Praca w grupie, ktéra |- udzielanie informacji
wystepuje na kazdym |- podejmowanie decyzji
etapie realizacji pro- — stuchanie si¢ nawzajem
jektu —rozwigzywanie konfliktéw

— zaangazowanie innych oséb
— samoocena postgpow w pracy nad projektem

15 Propozycja oceny zadan wykonanych metoda projektéw zostata oparta ma materiatach Bo-
zeny Zigby — doradcy metodycznego z matematyki w powiecie mieleckim.
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